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صفحة ١٠-١٨ بالكتاب                                                   أ. عثمان الغامدي


 الوحدة الاولى: انتاج مقطع فيديو
الدرس الاول: الوسائط المتعددة

اسم الطالب: ……………………………………………………..                                    الفصل: ٢/ ………… 

التقييم الذاتي للطالب: (اختر اجابة واحدة، ثم اعرض الورقة للاستاذ)
متقن جيدجدا جيد ضعيف

 يوجد نوعان من الصور
 هما:

الصور النقطية

الصور ……………

تتكون من وحدات بكسل ملونة.

تتكون من مسارات ولكل مسار صيغة رياضية تتحكم به.

- صل الامتدادات التالية بما يناسبها من خلال نقل الارقام فقط. 
١- صورة نقطية 
٢- صورة موجهة

٣- صوت
٤- فيديو 

10

ቦنواᎫ الملفات الأᜧثر ፣يوᎳ᠍ا لملفات الوسائط:
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ملفات الوسائط
يمكنك التمييز بين ملفات الوسائط المختلفة فᔠ جهاز الحاسب الخاᎃ بك ᚽسهولة، وذلك بالتحقق من امتدادها، فلᝣل ملف اسم 
وامتداد، فعلᔟ سبيل المثال فᔠ ملف jpgΗ.مدرستᛒ ΗᔠشيرΗ.jpgΗ إلᔟ امتداد الملف، والذي يُظهر أن نوع الملف هو صورة بتنسيق 

.ΗJPEGΗ

مقا᎟ع الفيديو
حتᔟ وقኹ قريب، كانኹ كاميرا الفيديو هᔠ أᜧثر الأجهزة استخدامًا لهذا الغرض. أما اليوم، فقد ظهرت الكثير من الأجهزة التᔠ تتيح 
تصوير الفيديو. إذا لم تتوفر لديك كاميرا فيديو يمكنك استخدام هاتفك الذكᔠ، أو الᝣاميرا الرقمية صغيرة الحجم، أو الᝣاميرا الرقمية 

ذات العدسة الأحادية العاᜧسة )DSLR(، أو حتᔟ كاميرا الإنترنኹ المتصلة بالحاسب الخاᎃ بك.

هل تساءلኹ يومًا لماذا يبدو مقطع الفيديو الملتقط بكاميرا الفيديو الرقمية أفضل من مقطع الفيديو المُلتقط بالهاتف الذكᔠ؟ حسنًا، 
 ᔟشكل جيد للغاية وذلك لإحتوائها علᚽ تقوم بتلك الوظيفة ᔠالتقاط الفيديو، ولذلك فه ᔠواحدة فقط ألا وه 

ሒ
لᝣاميرا الفيديو وظيفة

 ᔟحجمه الصغير عائقًا أمام قدرته عل ቚالعديد من الوظائف، ويُعد ᔟفيتضمن عل ᔠجميع العناصر اللازمة لهذه الوظيفة. أما الهاتف الذك
.ᔠمثال ሓشكلᚽ أداء المهام المختلفة

ر أنه عندما يتعلق الأمر بجودة الفيديو، فቱن الجهاز المُستخدم لالتقاط الفيديو هو العامل الأهم.
ᡐ
تذك

نتج هذه الأجهزة فيديو أفضل جودة من 
ُ
ربما لاحظኹ أيضًا أن بع᎖ الأجهزة الحديثة تدعم الفيديو عالᔠ الدقة )D Ͳ ,igh Definition,(، وت

الأجهزة القديمة. ᛒشير الرمز )HD( إلᔟ الدقة العالية للفيديو، بᚏنما ᛒشير الرمز )SD Ͳ Standard Definition( إلᔟ الدقة القياسية للفيديو، 
. تتطلب  ሑثر وضوحًا وجودةᜧأ ᔠولذلك فه )HD( حينما يكون بدقة ᔟيتم التقاطها أعل ᔠأن صورة الفيديو أو عدد الإطارات بالثانية الت ᔠمما يعن

.)SD( بر بكثير من الفيديو ذو الدقة القياسيةᜧالدقة أ ᔠبر، فحجم الفيديو عالᜧمقاطع الفيديو ذات الجودة الأفضل مساحة تخزين أ

Ꮌᎊط مقا᎟ع الفيديو

علᔟ فرض أنك استخدمኹ كاميرا فيديو لتصوير عرض᠏ مسرحᔠ فᔠ مدرستك، وأردت حفظ نسخة من ذلك الفيديو علᔟ حاسب 
ومشاركتها مع أصدقائك من خلال اليوتيوب. من المتوقع أنك ستواجه مشكلة، وهᔠ أن حجم ملف الفيديو الذي تم إنشاᓅه بواسطة 
 إذا كان لديك كاميرا فيديو ذات دقة عالية. سيشغل الفيديو حيزًا كبيرًا فᔠ الحاسب الخاᎃ بك، 

ሑ
كاميرتك سيكون كبيرًا، خاصة

وسيستغرق الكثير من الوقኹ لتحميله علᔟ اليوتيوب أيضًا.

ما الذي يجب فعله فᔠ مثل هذه الحالة؟ بكل ᚽساطة، يتعين عليك ضغط ملفك. تتيح عملية الضغط تصغير حجم الملف وبالتالᔠ تقليل 
مساحة التخزين المطلوبة. من المهم الانتباه إلᔟ أن بع᎖ طرق ضغط ملفات الفيديو تؤدي إلᔟ فقدان بع᠏᎖ من جودة ذلك الفيديو.

 بالملف الأصلᔠ مع فقدان ضᚊيل 
ሑ
مع التقدم التقنᔠ ظهرت العديد من طرق الضغط الحديثة التᔠ تضمن تصغير حجم الملف مقارنة

وغير مُلاحظ فᔠ الجودة.

الأول:   الدرس 

المتعددة الوسائط 

 ᒇوᐯت኏ ᔠور التᎏال ፸ᐯᎳ لىᎳ
 ᒇوᐯت኏ ᅩسل ملونةᐯᗷ وحدات ᒢم
 ᅩمسارات ᒢهة مዟالرسومات المو
 ΗᒷمتجΗ يةᎊة رياᎼيᎉ هاᒙل مᝣل

 ᒷيلᐯشᘻ يفيةᐯᗷ خبر المسار኏
͘ᒷᗷ ᕗمᘌ وቦ ᒿحدᘌ ᓭጥال ᒇواللو
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ملفات الوسائط
يمكنك التمييز بين ملفات الوسائط المختلفة فᔠ جهاز الحاسب الخاᎃ بك ᚽسهولة، وذلك بالتحقق من امتدادها، فلᝣل ملف اسم 
وامتداد، فعلᔟ سبيل المثال فᔠ ملف jpgΗ.مدرستᛒ ΗᔠشيرΗ.jpgΗ إلᔟ امتداد الملف، والذي يُظهر أن نوع الملف هو صورة بتنسيق 
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مقا᎟ع الفيديو
حتᔟ وقኹ قريب، كانኹ كاميرا الفيديو هᔠ أᜧثر الأجهزة استخدامًا لهذا الغرض. أما اليوم، فقد ظهرت الكثير من الأجهزة التᔠ تتيح 
تصوير الفيديو. إذا لم تتوفر لديك كاميرا فيديو يمكنك استخدام هاتفك الذكᔠ، أو الᝣاميرا الرقمية صغيرة الحجم، أو الᝣاميرا الرقمية 

ذات العدسة الأحادية العاᜧسة )DSLR(، أو حتᔟ كاميرا الإنترنኹ المتصلة بالحاسب الخاᎃ بك.

هل تساءلኹ يومًا لماذا يبدو مقطع الفيديو الملتقط بكاميرا الفيديو الرقمية أفضل من مقطع الفيديو المُلتقط بالهاتف الذكᔠ؟ حسنًا، 
 ᔟشكل جيد للغاية وذلك لإحتوائها علᚽ تقوم بتلك الوظيفة ᔠالتقاط الفيديو، ولذلك فه ᔠواحدة فقط ألا وه 

ሒ
لᝣاميرا الفيديو وظيفة

 ᔟحجمه الصغير عائقًا أمام قدرته عل ቚالعديد من الوظائف، ويُعد ᔟفيتضمن عل ᔠجميع العناصر اللازمة لهذه الوظيفة. أما الهاتف الذك
.ᔠمثال ሓشكلᚽ أداء المهام المختلفة

ر أنه عندما يتعلق الأمر بجودة الفيديو، فቱن الجهاز المُستخدم لالتقاط الفيديو هو العامل الأهم.
ᡐ
تذك

نتج هذه الأجهزة فيديو أفضل جودة من 
ُ
ربما لاحظኹ أيضًا أن بع᎖ الأجهزة الحديثة تدعم الفيديو عالᔠ الدقة )D Ͳ ,igh Definition,(، وت

الأجهزة القديمة. ᛒشير الرمز )HD( إلᔟ الدقة العالية للفيديو، بᚏنما ᛒشير الرمز )SD Ͳ Standard Definition( إلᔟ الدقة القياسية للفيديو، 
. تتطلب  ሑثر وضوحًا وجودةᜧأ ᔠولذلك فه )HD( حينما يكون بدقة ᔟيتم التقاطها أعل ᔠأن صورة الفيديو أو عدد الإطارات بالثانية الت ᔠمما يعن

.)SD( بر بكثير من الفيديو ذو الدقة القياسيةᜧالدقة أ ᔠبر، فحجم الفيديو عالᜧمقاطع الفيديو ذات الجودة الأفضل مساحة تخزين أ

Ꮌᎊط مقا᎟ع الفيديو

علᔟ فرض أنك استخدمኹ كاميرا فيديو لتصوير عرض᠏ مسرحᔠ فᔠ مدرستك، وأردت حفظ نسخة من ذلك الفيديو علᔟ حاسب 
ومشاركتها مع أصدقائك من خلال اليوتيوب. من المتوقع أنك ستواجه مشكلة، وهᔠ أن حجم ملف الفيديو الذي تم إنشاᓅه بواسطة 
 إذا كان لديك كاميرا فيديو ذات دقة عالية. سيشغل الفيديو حيزًا كبيرًا فᔠ الحاسب الخاᎃ بك، 

ሑ
كاميرتك سيكون كبيرًا، خاصة

وسيستغرق الكثير من الوقኹ لتحميله علᔟ اليوتيوب أيضًا.

ما الذي يجب فعله فᔠ مثل هذه الحالة؟ بكل ᚽساطة، يتعين عليك ضغط ملفك. تتيح عملية الضغط تصغير حجم الملف وبالتالᔠ تقليل 
مساحة التخزين المطلوبة. من المهم الانتباه إلᔟ أن بع᎖ طرق ضغط ملفات الفيديو تؤدي إلᔟ فقدان بع᠏᎖ من جودة ذلك الفيديو.

 بالملف الأصلᔠ مع فقدان ضᚊيل 
ሑ
مع التقدم التقنᔠ ظهرت العديد من طرق الضغط الحديثة التᔠ تضمن تصغير حجم الملف مقارنة

وغير مُلاحظ فᔠ الجودة.

الأول:   الدرس 

المتعددة الوسائط 

 ᒇوᐯت኏ ᔠور التᎏال ፸ᐯᎳ لىᎳ
 ᒇوᐯت኏ ᅩسل ملونةᐯᗷ وحدات ᒢم
 ᅩمسارات ᒢهة مዟالرسومات المو
 ΗᒷمتجΗ يةᎊة رياᎼيᎉ هاᒙل مᝣل

 ᒷيلᐯشᘻ يفيةᐯᗷ خبر المسار኏
͘ᒷᗷ ᕗمᘌ وቦ ᒿحدᘌ ᓭጥال ᒇواللو
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ملفات الوسائط
يمكنك التمييز بين ملفات الوسائط المختلفة فᔠ جهاز الحاسب الخاᎃ بك ᚽسهولة، وذلك بالتحقق من امتدادها، فلᝣل ملف اسم 
وامتداد، فعلᔟ سبيل المثال فᔠ ملف jpgΗ.مدرستᛒ ΗᔠشيرΗ.jpgΗ إلᔟ امتداد الملف، والذي يُظهر أن نوع الملف هو صورة بتنسيق 
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مقا᎟ع الفيديو
حتᔟ وقኹ قريب، كانኹ كاميرا الفيديو هᔠ أᜧثر الأجهزة استخدامًا لهذا الغرض. أما اليوم، فقد ظهرت الكثير من الأجهزة التᔠ تتيح 
تصوير الفيديو. إذا لم تتوفر لديك كاميرا فيديو يمكنك استخدام هاتفك الذكᔠ، أو الᝣاميرا الرقمية صغيرة الحجم، أو الᝣاميرا الرقمية 

ذات العدسة الأحادية العاᜧسة )DSLR(، أو حتᔟ كاميرا الإنترنኹ المتصلة بالحاسب الخاᎃ بك.

هل تساءلኹ يومًا لماذا يبدو مقطع الفيديو الملتقط بكاميرا الفيديو الرقمية أفضل من مقطع الفيديو المُلتقط بالهاتف الذكᔠ؟ حسنًا، 
 ᔟشكل جيد للغاية وذلك لإحتوائها علᚽ تقوم بتلك الوظيفة ᔠالتقاط الفيديو، ولذلك فه ᔠواحدة فقط ألا وه 

ሒ
لᝣاميرا الفيديو وظيفة

 ᔟحجمه الصغير عائقًا أمام قدرته عل ቚالعديد من الوظائف، ويُعد ᔟفيتضمن عل ᔠجميع العناصر اللازمة لهذه الوظيفة. أما الهاتف الذك
.ᔠمثال ሓشكلᚽ أداء المهام المختلفة

ر أنه عندما يتعلق الأمر بجودة الفيديو، فቱن الجهاز المُستخدم لالتقاط الفيديو هو العامل الأهم.
ᡐ
تذك

نتج هذه الأجهزة فيديو أفضل جودة من  ربما لاحظኹ أيضًا أن بع᎖ الأجهزة الحديثة تدعم الفيديو عالᔠ الدقة )D Ͳ ,igh Definition,(، وتُ
الأجهزة القديمة. ᛒشير الرمز )HD( إلᔟ الدقة العالية للفيديو، بᚏنما ᛒشير الرمز )SD Ͳ Standard Definition( إلᔟ الدقة القياسية للفيديو، 
. تتطلب  ሑثر وضوحًا وجودةᜧأ ᔠولذلك فه )HD( حينما يكون بدقة ᔟيتم التقاطها أعل ᔠأن صورة الفيديو أو عدد الإطارات بالثانية الت ᔠمما يعن

.)SD( بر بكثير من الفيديو ذو الدقة القياسيةᜧالدقة أ ᔠبر، فحجم الفيديو عالᜧمقاطع الفيديو ذات الجودة الأفضل مساحة تخزين أ

Ꮌᎊط مقا᎟ع الفيديو

علᔟ فرض أنك استخدمኹ كاميرا فيديو لتصوير عرض᠏ مسرحᔠ فᔠ مدرستك، وأردت حفظ نسخة من ذلك الفيديو علᔟ حاسب 
ومشاركتها مع أصدقائك من خلال اليوتيوب. من المتوقع أنك ستواجه مشكلة، وهᔠ أن حجم ملف الفيديو الذي تم إنشاᓅه بواسطة 
 إذا كان لديك كاميرا فيديو ذات دقة عالية. سيشغل الفيديو حيزًا كبيرًا فᔠ الحاسب الخاᎃ بك، 

ሑ
كاميرتك سيكون كبيرًا، خاصة

وسيستغرق الكثير من الوقኹ لتحميله علᔟ اليوتيوب أيضًا.

ما الذي يجب فعله فᔠ مثل هذه الحالة؟ بكل ᚽساطة، يتعين عليك ضغط ملفك. تتيح عملية الضغط تصغير حجم الملف وبالتالᔠ تقليل 
مساحة التخزين المطلوبة. من المهم الانتباه إلᔟ أن بع᎖ طرق ضغط ملفات الفيديو تؤدي إلᔟ فقدان بع᠏᎖ من جودة ذلك الفيديو.

 بالملف الأصلᔠ مع فقدان ضᚊيل 
ሑ
مع التقدم التقنᔠ ظهرت العديد من طرق الضغط الحديثة التᔠ تضمن تصغير حجم الملف مقارنة

وغير مُلاحظ فᔠ الجودة.

الأول:   الدرس 

المتعددة الوسائط 

 ᒇوᐯت኏ ᔠور التᎏال ፸ᐯᎳ لىᎳ
 ᒇوᐯت኏ ᅩسل ملونةᐯᗷ وحدات ᒢم
 ᅩمسارات ᒢهة مዟالرسومات المو
 ΗᒷمتجΗ يةᎊة رياᎼيᎉ هاᒙل مᝣل

 ᒷيلᐯشᘻ يفيةᐯᗷ خبر المسار኏
͘ᒷᗷ ᕗمᘌ وቦ ᒿحدᘌ ᓭጥال ᒇواللو
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ሒ
لᝣاميرا الفيديو وظيفة
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.ᔠمثال ሓشكلᚽ أداء المهام المختلفة
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ᡐ
تذك
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كاميرتك سيكون كبيرًا، خاصة
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ሑ
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الأول:   الدرس 

المتعددة الوسائط 

 ᒇوᐯت኏ ᔠور التᎏال ፸ᐯᎳ لىᎳ
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 ΗᒷمتجΗ يةᎊة رياᎼيᎉ هاᒙل مᝣل

 ᒷيلᐯشᘻ يفيةᐯᗷ خبر المسار኏
͘ᒷᗷ ᕗمᘌ وቦ ᒿحدᘌ ᓭጥال ᒇواللو

- علل، مقطع الفيديو الملتقط من خلال الكاميرا الرقمية افضل من مقطع الفيديو الملتقط بالجوال!. 
…………………………………………………………………………………………………….………………….……………………………………………………………………………….…. 
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               والترجمة …………………………. .
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تدريب 3

1. كل ملف له _____________ وامتداد.

2.  يبدو مقطع الفيديو الذي تم التقاطه بواسطة ______________________ أفضل من الذي تم التقاطه 

بكاميرا هاتف ذكي.

3. تتطلب مقاطع الفيديو ذات الجودة العالية _________________ أكبر.

4.  هو مقدار التفاصيل في الصوت.

5.  تتكون من مسارات ذات صيغ رياضية.

  املأ الفراغات بالكلمة أو العبارة المناسبة:
الرسومات الموجهة، معدل العينة، اسم، كاميرا الفيديو، مساحة تخزين.  

تدريب 2

خطأ صحيحة حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1.  يمكنك بسهولة تمييز ملفات الوسائط المختلفة على جهاز الحاسب الخاص بك 
عن طريق التحقق من امتدادها.

2. العامل المهم في جودة الفيديو هو الجهاز المستخدم لالتقاطه.

3. يتغير حجم الملف عند ضغطه ليشغل مساحة أكبر.

 4.  يضغط برنامج الترميز ملف الصورة لتتمكن من حفظه على جهاز الحاسب الخاص 
بك، ويفك ضغط الملف المُخزن حتى تتمكن من مشاهدته.


الوحدة الاولى: انتاج مقطع فيديو
الدرس الاول: الوسائط المتعددة (٢)

اسم الطالب: ……………………………………………………..                                الفصل: ٢/ ………… 

صفحة ١٠-١٨ بالكتاب                                                   أ.عثمان الغامدي

التقييم الذاتي للطالب: (اختر اجابة واحدة، ثم اعرض الورقة للاستاذ)
متقن جيدجدا جيد ضعيف

 يوجد نوعان من ملفات
 الصوت هما:

الملفات المضغوطة

الملفات غير المضغوطة

من تنسيقاتها الاكثر شيوعاً ……………

من تنسيقاتها الاكثر شيوعاً ……………
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لربما تتساءل فيما إذا كان امتداد ملف الفيديو يوضح نوع الترميز والضغط المُستخدم في ذلك الفيديو. الجواب هو لا، فامتدادات 
ملفات الفيديو تظهر نوع "الحاوية"، والتي هي مجموعة من الملفات تظهر لك كملف واحد. تتضمن الحاوية في معظم الأحيان 

برنامج ترميز الفيديو وترميز الصوت، ويمكنها أن تتضمن أيضًا أشياء أخرى مثل الترجمة.

أكثر أنواع ملفات الفيديو شيوعًا اليوم هي الملفات بالامتداد "avi." والتي استخدمت لسنواتٍ طويلة، وكذلك الملفات بالامتداد 
"mp4." والتي أصبحت أكثر شيوعًا نظرًا لتوافقها مع الأجهزة المحمولة.

ملفات الصوت
ربما سمعت عن الملفات من نوع "mp3."، ومن المحتمل أن يكون لديك بعض الملفات الصوتية بصيغة "MP3" على الحاسب 
الخاص بك أو على مشغل الوسائط المحمول أو هاتفك الذكي. يمكنك تمييز ملفات "MP3" من خلال امتدادها "mp3.". هل 
تساءلت يومًا عن المقصود بملفات "MP3"؟ يُعدُّ تنسيق "MP3" التنسيق الصوتي الرقمي الأكثر شيوعًا. ويرجع ذلك لأنه يشغل 

 بالتنسيقات الأخرى، حيث يتم ضغط بيانات الصوت في تلك الملفات.
ً
مساحة أقل بكثير مقارنة

يوجد نوعان رئيسان من ملفات الصوت:

غير  الصوت  ملف  يختلف  وملفات صوتية مضغوطة.  غير مضغوطة،  ملفات صوتية 
ون بياناته يتم تخزينها بالشكل المطابق لتسجيله، ولذلك فهو يتمتع بأفضل 

َ
المضغوط في ك

جودة ممكنة، ولكنه يشغل مساحة كبيرة. يكون حجم ملف الصوت المضغوط أصغر 
بكثير، ولكنه يفقد بعضًا من جودته.

 )MPEG Audio Layer-3(  "MP3" من تنسيقات الصوت المضغوط الأكثر شيوعًا ملفات
وملفات "Windows Media Audio( "WMA(، أما تنسيق الصوت غير المضغوط الأكثر 

."WAV" شيوعًا فهو

الآن وبعد أن تعرفت على بعض المعلومات حول أنواع ملفات الصوت، يتعين عليك عند إنشائك لملف صوتي أن تسأل سؤالين 
مهمين:

ما محتوى الصوت الذي يتم تسجيله؟ هل هو كلام أو أصوات أخرى؟• 

 أين سيتم استخدام الصوت الذي يتم تسجيله؟ على حاسب أو عبر أنظمة الصوت عالي الدقة )Hi-Fi(، أو في سينما منزلية أم • 
سيتم نقله أو نشره عبر الإنترنت؟

WAV fileMP3 file

بعض الحاويات الشائعة )معظم الأسماء مماثلة لامتدادات ملفات الفيديو(:

Audio Video  
Interleave )AVI(

.avi تداخل الصوت والفيديو بالامتداد

Matroska.mkv بالامتداد

MP4.m4v أو .mp4 يمكن أن يكون الامتداد إما

QTFF.qtff أو .mov بامتداد QuickTime تنسيق ملف

WebM.تم إنشاؤه للويب .web تنسيق بامتداد
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اكمل الفراغات التالية بما يناسبها: -
معدل العينة - معدل البت - العدسة - مهارة المصور 

١- يوجد خاصيتين صوتيتين مهمتين للغاية تستخدم في كل برنامج تسجيل وهما ………………………….……….. وهو كمية 
التفاصيل بالصوت، و …………………………….……….. ويستخدم لتحديد درجة الضغط.  

٢- الميجا بكسل وحدها لاتجعل صورة واحدة افضل من الاخرى، وعليه تعد جودة  ……………..…………….……….. مهمة جداً، 
ولذلك تكون صورة ملتقطة بدقة ٢٠ ميجابكسل من الكاميرا الرقمية افضل من صورة ملتقطة من كاميرا جوال 

بدقة ٥٠ ميجابيكسل.  
٣- تساعد ……………………….……….. واحترافيته في اختيار الزاوية المناسبة لالتقاط الصورة في التغلب على ضعف 

ميجابكسل عدسة الكاميرا في بعض الحالات.

- بعض تنسيقات الصور الاكثر استخداماً ومزاياها:

…………….….
تنسيق ملف صورة مضغوطة مفيد في صور الانترنت والطباعة غير الاحترافية ورسائل البريد 

الالكتروني والعروض التقديمية.

…………….…. تنسيق ملف غير مضغوط مفيد للمنشورات الاحترافية والمطبوعات كبيرة الحجم.

…………….…. تنسيق يستخدم لرسومات الانترنت بشكل اساسي لدعمها الشفافية، وليس جيد للصور.

…………….….
تنسيق يستخدم لاستبدال صور gif و jpeg ويدعم الشفافيات، ممتاز للاستخدام على الانترنت 

او العروض التقديمية.

…………….….
تنسيق مدعوم بواسطة متصفحات الانترنت الرئيسية ويوفر ضغطاً اعلى جودة من تنسيقات 

. jpeg و png
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تدريب 3

1. كل ملف له _____________ وامتداد.

2.  يبدو مقطع الفيديو الذي تم التقاطه بواسطة ______________________ أفضل من الذي تم التقاطه 

بكاميرا هاتف ذكي.
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 4.  يضغط برنامج الترميز ملف الصورة لتتمكن من حفظه على جهاز الحاسب الخاص 
بك، ويفك ضغط الملف المُخزن حتى تتمكن من مشاهدته.

https://estboys-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/t477688_estb_moe_gov_sa/EbI6tby2uMZFovdKL0WI6ycBAxB_6zPDkbfPH9ZOXmTdPA?e=O6u87d
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تدريب 4

  اختر الإجابة الصحيحة:

أصواته.

1.  عند ضغطك ملف فيديو ستفقد بعضًا من:
لقطاته.

جودته.

ترجمته.

MPEG-4 ،VC-1 ،AV1

2. من برامج الترميز الشائعة:
JPG ،BMP ،DivX

WMA ،MPG ،H.264

WEBM ،MPEG-2 ،AVIF

قطية ومُتجهة.
ُ
ن

3.  يوجد نوعان رئيسان لملفات الصوت:
المعالج التناظري والخام التناظري. 

مضغوطة وغير مضغوطة.

برنامج وبيانات.

الإطارات.

4.  تتكون كل صورة رقمية من مربعات صغيرة 
مُجمعة جنبًا إلى جنب تسمى:

النقاط.

الشعارات.

البكسلات.


 الوحدة الاولى: انتاج مقطع فيديو
الدرس الاول: الوسائط المتعددة (واجب)

اسم الطالب: ……………………………………………………..                                الفصل: ٢/ ………… 

صفحة ٢٠-٢١ بالكتاب                                                   أ.عثمان الغامدي

التقييم الذاتي للطالب: (اختر اجابة واحدة، ثم اعرض الورقة للاستاذ)
متقن جيدجدا جيد ضعيف
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تدريب 3

1. كل ملف له _____________ وامتداد.

2.  يبدو مقطع الفيديو الذي تم التقاطه بواسطة ______________________ أفضل من الذي تم التقاطه 

بكاميرا هاتف ذكي.

3. تتطلب مقاطع الفيديو ذات الجودة العالية _________________ أكبر.

4.  هو مقدار التفاصيل في الصوت.

5.  تتكون من مسارات ذات صيغ رياضية.

  املأ الفراغات بالكلمة أو العبارة المناسبة:
الرسومات الموجهة، معدل العينة، اسم، كاميرا الفيديو، مساحة تخزين.  

تدريب 2

خطأ صحيحة حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1.  يمكنك بسهولة تمييز ملفات الوسائط المختلفة على جهاز الحاسب الخاص بك 
عن طريق التحقق من امتدادها.

2. العامل المهم في جودة الفيديو هو الجهاز المستخدم لالتقاطه.

3. يتغير حجم الملف عند ضغطه ليشغل مساحة أكبر.

 4.  يضغط برنامج الترميز ملف الصورة لتتمكن من حفظه على جهاز الحاسب الخاص 
بك، ويفك ضغط الملف المُخزن حتى تتمكن من مشاهدته.
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لنطبق معًا

تدريب 1

تدريب 2

  بعد تسجيلك فيديو من مباراة كرة القدم لفريق مدرستك. أي من الأساليب التي تعلمتها في 
هذا الدرس ستستخدمها لتعديل الفيديو؟ ولماذا؟

خطأ صحيحة حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1. يمكنك عرض الصور باستخدام صور مايكروسوفت.

 Timeline يتم إضافتها إلى ،)Shotcut( 2.  عند استيراد الملفات في برنامج شوت كت
)المُخطط الزمني(.

3. تسمى النافذة التي تحتوي على معاينة الفيديو Source Window )نافذة المصدر(.

4. لا يمكنك حذف مقطع من المُخطط الزمني.

5.  يضبط مُرشح White Balance )موازنة اللون الأبيض( الألوان لتبدو الصورة أكثر 
طبيعية.

صفحة ٢٣-٤٠ بالكتاب                                                   أ.عثمان الغامدي

التقييم الذاتي للطالب: (اختر اجابة واحدة، ثم اعرض الورقة للاستاذ)
متقن جيدجدا جيد ضعيف


 الوحدة الاولى: انتاج مقطع فيديو
الدرس الثاني: انشاء فيلم

اسم الطالب: ……………………………………………………..                                الفصل: ٢/ ………… 

- الخطوات الاساسية التي يجب اتباعها لعمل فيديو ناجح:

اولاً: النص 

ثانياً: ………………….….

ثالثاً: مخطط القصة
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من المحتمل أنك شاهدت فيلمًا في دار السينما، أو لربما صنعت فيلمًا خاصًا بالإجازة أو بالأصدقاء أو العائلة. لعلك لاحظت أن 
الأفلام المنزلية وتلك التي يلتقطها الهواة قد تحتوى على أخطاء فنية تقلل من جودتها، مثل:

< وجود اهتزاز في الصورة في كافة الاتجاهات.
< اللقطات قد تكون طويلة جدًا أو قصيرة.

< تباين زاوية الكاميرا، واقتصارها على حدود ارتفاع كتف المصور.

ب مثل هذه الأخطاء وغيرها من خلال التخطيط المسبق، والاستعانة بمهاراتك وقدراتك لإنتاج مقاطع فيديو احترافية  يُمكنك تجنُّ
وذات جودة عالية.

التخطيط المسبق لإنشاء فيلم
في هذا الدرس ستخطط لإنشاء فيلمك الأول، وقد يكون إنشاء فيلم عن يوم اعتيادي في المدرسة بمثابة فكرة جيدة لإنشاء فيلم 

بسيط. كما أنه ليس من الضروري أن يكون احترافيًا في البداية.

ستتعلم التخطيط والخطوات الإبداعية التي يتبعها المحترفون لإنشاء فيديو ناجح. 

)Script( النص :
ً

أولًا

)المكان والزمان  بما في ذلك وصف  الفيلم،  إلى كتابة وصف تفصيلي لأحداث  لإنشاء فيلم، تحتاج 
والشخصيات( المعروف باسم السيناريو.

السيناريو هو كتابة وصف تفصيلي تسلسلي لأحداث الفيلم، ويحتوي على ثلاث مكونات مهمة: الأحداث 
والحوار والأبطال. وتكتب " الأحداث" بالزمن المضارع لتصف ما يحدث في لحظة معينة، أو لتصف 
ما ستفعله بشخصياتك. أمّا "الحوار" فهو جميع ما ستقوله شخصياتك. وأخيرًا، فإنّ "الأبطال" هم 

الشخصيات الرئيسة في فيلمك.

من المهم الإشارة إلى أنّ أي قصة يراد تصويرها يتم عادة تقسيمها إلى عدة مشاهد. المشهد ببساطة حدث 
يتم في مكان معين وفي زمن محدد، وينتهي عند تغير أحدهما.

لذلك في بداية عملية التخطيط لإنشاء فيلم، ستحتاج للإجابة عن أسئلة مهمة للغاية:

< عن ماذا ستتحدث؟

< ما محور الفيلم؟

< ما الذي تريد قوله بالضبط في فيلمك؟
لنرَ كيف يمكنك كتابة سيناريو لفيلمك الأول.
في هذا المثال، ستقدم يومًا عاديًا في المنزل.

يتمحور الفيلم على بيئة المنزل في فترة الصباح، وبين شقيقين، وما يناقشانه حول وجبة الإفطار.

المشهد 1: يتوجه الشقيقان إلى المطبخ سيرًا على الأقدام في ممر المنزل من غرف النوم الخاصة بهم. 
الجو مشمس في الخارج، والضوء يتسلل داخل المنزل من خلال النوافذ. المنزل نظيف ومرتب.

يسأل أحمد شقيقه خالد: "هل تعرف ماذا سنتناول على وجبة الإفطار؟" يجيب خالد: "بالطبع! البيض والخبز مع المربى والتمر 
والحليب! كلاهما يقول: "هذا هو إفطارنا المفضل!".

ينتهي المشهد عندما يدخل الإخوة المطبخ لأن الموقع قد تغير.

الثاني:   الدرس 

فيلم إنشاء 
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)Découpage( ثانيًا: جدول التصوير

بمجرد تجهيز السيناريو الخاص بك، ستنتقل إلى المرحلة التالية في التخطيط لكيفية ظهور مشاهدك، وذلك من خلال ما يُسمى 
بجدول التصوير )découpage(. يتم في جدول التصوير تقسيم كل مشهد إلى مجموعة من "اللقطات". تبدأ اللقطة من لحظة 

الضغط على زر التسجيل في الكاميرا لبدء التسجيل، وتنتهي عند الضغط عليه مرةً أخرى لإيقاف التسجيل.

عادةً ما يتكون المشهد من عدة لقطات، ولكن المخرج قد يلجأ في حالات معينة إلى تصوير المشهد بأكمله في لقطة واحدة وبدون 
إيقاف الكاميرا أو نقلها.

دون البُعد  قسّم المشاهد إلى لقطات، ويتعين عليك تخطيط وتدوين كيفية ظهور كل لقطة. على سبيل المثال، يمكنك أن تُ عليك أن تُ
المطلوب بين الأشخاص والكاميرا، وكذلك زاوية الكاميرا المطلوبة لتصوير كل شخصية. عليك أيضًا تدوين بعض التفاصيل الإضافية 
حول اللقطة، وكيفية حركة الكاميرا. إن هذه التفاصيل المهمة هي التي تجعل من المشهد ناجحًا، فقد يتسبب غياب بعضها في ضعف 

المشهد أو فشله.

)Storyboard( ا: مخطط القصة
ً
ثالث

إن آخر خطوات عملية التخطيط للفيلم هي إنشاء مخطط لقصة الفيلم. يعتقد 
الكثيرون أن ذلك صعبًا، ولكنه ليس كذلك؛ لأنك ببساطة ستحتاج بعض مهارات 
الرسم فقط، فمخطط القصة عبارة عن رسم تشبيهي لفيلمك بأكمله. من المهم 
أيضًا أن تدرك أنك أنجزت سابقًا معظم العمل أثناء إنشائك لجدول التصوير، 

ولكنك سترسم الآن المظهر الذي ستبدو عليه كل لقطة.
لإنشاء مخطط القصة، ستضع كافة التفاصيل التي كتبتها لكل لقطة في صورة. 

يمكنك أيضًا تضمين أسهم أو تعليمات في تلك الصورة تشير إلى الحركة.

بمجرد الانتهاء من مخطط قصتك، ستكون قد انتهيت من الجزء الشاق في 
السابق وتوفر مخطط  التخطيط  العمل. يمكنك الآن بدء تصوير فيلمك. إن 
وجود  مع  خاصة  ومُمتعًا،   

ً
سهلًا أمرًا  التصوير  من  سيجعلان  المتقن  القصة 

الكثير من الأجهزة والتطبيقات التي يمكنك الاستعانة بها، فالأجهزة الإلكترونية 
كالكاميرات الرقمية والهواتف الذكية وكاميرات الفيديو، وأجهزة الحاسب يمكنها 

إنتاج ملفات وسائط خاصة بأعمالك.

لا يعد كتابة كافة تفاصيل البيئة التي يحدث 
بها المشهد أمرًا ضروريًا، فهذا الأمر من وظيفة 
المُخرج، وذلك بعد مناقشة كافة التفاصيل مع 

باقي طاقم التصوير من )مدير التصوير، ومهندس 
الصوت، ومُصمم الموقع وباقي فريق العمل(.

ملف صوتملف فيديو

أول كاميرا تصوير محمولة صمّمت على يد يوهان زان في العام 1685.

لمحة تاريخية
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)Découpage( ثانيًا: جدول التصوير

بمجرد تجهيز السيناريو الخاص بك، ستنتقل إلى المرحلة التالية في التخطيط لكيفية ظهور مشاهدك، وذلك من خلال ما يُسمى 
بجدول التصوير )découpage(. يتم في جدول التصوير تقسيم كل مشهد إلى مجموعة من "اللقطات". تبدأ اللقطة من لحظة 

الضغط على زر التسجيل في الكاميرا لبدء التسجيل، وتنتهي عند الضغط عليه مرةً أخرى لإيقاف التسجيل.

عادةً ما يتكون المشهد من عدة لقطات، ولكن المخرج قد يلجأ في حالات معينة إلى تصوير المشهد بأكمله في لقطة واحدة وبدون 
إيقاف الكاميرا أو نقلها.

عليك أن تُقسّم المشاهد إلى لقطات، ويتعين عليك تخطيط وتدوين كيفية ظهور كل لقطة. على سبيل المثال، يمكنك أن تُدون البُعد 
المطلوب بين الأشخاص والكاميرا، وكذلك زاوية الكاميرا المطلوبة لتصوير كل شخصية. عليك أيضًا تدوين بعض التفاصيل الإضافية 
حول اللقطة، وكيفية حركة الكاميرا. إن هذه التفاصيل المهمة هي التي تجعل من المشهد ناجحًا، فقد يتسبب غياب بعضها في ضعف 

المشهد أو فشله.

)Storyboard( ا: مخطط القصة
ً
ثالث

إن آخر خطوات عملية التخطيط للفيلم هي إنشاء مخطط لقصة الفيلم. يعتقد 
الكثيرون أن ذلك صعبًا، ولكنه ليس كذلك؛ لأنك ببساطة ستحتاج بعض مهارات 
الرسم فقط، فمخطط القصة عبارة عن رسم تشبيهي لفيلمك بأكمله. من المهم 
أيضًا أن تدرك أنك أنجزت سابقًا معظم العمل أثناء إنشائك لجدول التصوير، 

ولكنك سترسم الآن المظهر الذي ستبدو عليه كل لقطة.
لإنشاء مخطط القصة، ستضع كافة التفاصيل التي كتبتها لكل لقطة في صورة. 

يمكنك أيضًا تضمين أسهم أو تعليمات في تلك الصورة تشير إلى الحركة.

بمجرد الانتهاء من مخطط قصتك، ستكون قد انتهيت من الجزء الشاق في 
السابق وتوفر مخطط  التخطيط  العمل. يمكنك الآن بدء تصوير فيلمك. إن 
وجود  مع  خاصة  ومُمتعًا،   

ً
سهلًا أمرًا  التصوير  من  سيجعلان  المتقن  القصة 

الكثير من الأجهزة والتطبيقات التي يمكنك الاستعانة بها، فالأجهزة الإلكترونية 
كالكاميرات الرقمية والهواتف الذكية وكاميرات الفيديو، وأجهزة الحاسب يمكنها 

إنتاج ملفات وسائط خاصة بأعمالك.

لا يعد كتابة كافة تفاصيل البيئة التي يحدث 
بها المشهد أمرًا ضروريًا، فهذا الأمر من وظيفة 
المُخرج، وذلك بعد مناقشة كافة التفاصيل مع 

باقي طاقم التصوير من )مدير التصوير، ومهندس 
الصوت، ومُصمم الموقع وباقي فريق العمل(.

ملف صوتملف فيديو

أول كاميرا تصوير محمولة صمّمت على يد يوهان زان في العام 1685.

لمحة تاريخية

اكمل الفراغات التالية بما يناسبها: -
موازنة اللون الابيض - مرشح البني الداكن - تصنيف الالوان - تصحيح الالوان - المخطط الزمني 

١- ………………………….……….. يعني ضبط الالوان لتبدو الصورة طبيعية بشكل مثالي. 
٢-   ……………..…………….……….. احد اكثر المرشحات الاكثر استخداماً اثناء تحرير الصور يضيف تأثيراً دافئا للصور. 

٣- ……………………….…………………..…….. هو عملية التلاعب بلون و تباين  الصور لتحقيق مظهر اسلوبي بينما 
……………………….…………………..……..  يجعل صورك تبدو كما تظهر تماماً في الحياة الواقعية. 

٤- ……………………….…………………..…….. يعرض جميع مسارات الفيديو في المشروع، كما يحتوي على عناصر التحكم 
الرئيسية لكل مسار.

https://estboys-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/t477688_estb_moe_gov_sa/EVtNq3xYLo9EnKJfsOg_6REBi_Uxl8xZqvIl9N-l6CX2Ew?e=WJfdwd


  
الوحدة الاولى: انتاج مقطع فيديو
الدرس الثالث: التأثيرات البصرية

اسم الطالب: ……………………………………………………..                                الفصل: ٢/ ………… 

صفحة ٤٦-٥٩ بالكتاب                                                   أ.عثمان الغامدي

التقييم الذاتي للطالب: (اختر اجابة واحدة، ثم اعرض الورقة للاستاذ)
متقن جيدجدا جيد ضعيف

- اكتب كلمة( صح ) او (خطأ) امام العبارات التالية: 

(…………….….)
تساعد اضافة التأثيرات البصرية والنصوص على رفع جودة اخراج مقاطع الفيديو وايصال 

الرسالة للمشاهدين باكمل وجه.

(…………….….)
الاطارات المُفتاحية هي علامات او نقاط ربط تتيح لبرنامج التحرير معرفة موضع بدء 

الحركة ووقت انتهائها.

(…………….….)
في صناعة الافلام وانتاج الفيديو والرسوم المتحركة، يعد الاطار واحداً من مجموعة من 

الصور الثابتة التي تنتج الصورة المتحركة بأكملها.

(…………….….) تلاشي الفيديو للداخل يعني الظهور السلس للصورة.

(…………….….) تلاشي الفيديو للخارج تباعاً هو اختفاء السلاسة في الصور.

(…………….….)
يؤدي تحرير المسار الصوتي في مقطع فيديو الى تحسين جودة الفيديو وجعل مشاهدته اكثر 

متعة.

(…………….….) الديسيبل db هو الوحدة القياسية لقياس شدة الصوت.

(…………….….) تطبيق مرشحات الصوت يضيف مزيد من الاحترافية على الفيديو.
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لنطبق معًا

تدريب 1

تدريب 2

  في تدريبات الدرس السابق سجّلت فيديو لمباراة كرة قدم فريق مدرستك. أيُّ التقنيات التي 
تعلمتها في هذا الدرس حول النص والصوت ستستخدمها لتحرير هذا الفيديو؟ ولماذا؟

خطأ صحيحة حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

ا. 1. إضافة نص مُتحرك إلى مقاطع الفيديو يعد أمرًا إلزاميًّ

2.  الإطارات المُفتاحية )Keyframes( هي طريقة لتأمين ملفات الفيديو من أخطار 
الاختراق.

3.  يُمكنك في برنامج شوت كت )Shotcut( إدراج التأثيرات الحركية والانتقالية في 
مقاطع الفيديو الخاصة بك.

4. يتم استخدام التأثيرات الانتقالية على مقطع الفيديولربط لقطة فيديو بأخرى.

ا في  5.  في برنامج شوت كت )Shotcut( عند استيراد ملف صوتي، يتم تضمينه تلقائيًّ
الفيديو.
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صفحة ٦٨-٨٣ بالكتاب                                                   أ.عثمان الغامدي

التقييم الذاتي للطالب: (اختر اجابة واحدة، ثم اعرض الورقة للاستاذ)
متقن جيدجدا جيد ضعيف


الوحدة الثانية: المخططات البيانية
الدرس الاول: المخططات البيانية المتقدمة

اسم الطالب: ……………………………………………………..                                الفصل: ٢/ ………… 
اكمل الفراغات التالية بما يناسبها: -

الجمهور - الموضوع - الهدف منه - المخطط او الرسم البياني - عنوان المخطط 
١- …………………………………………….……….. هو عرض مرئي للمعلومات والبيانات يسهل فهم الارقام وتحليلها. 

٢- يجب عليك عند انشاء مخطط بياني ان تضع في اعتبارك ١-………………………….……….. ،٢-………………………….………..، 
٣-………………………….………..  تتمكن من اختيار النوع الصحيح للمخطط. 

٣- العنوان الافتراضي للمخطط هو ………………………….……….. ويمكن تغيير عن طريق الضغط على مربع عنوان 
المخطط ثم كتابة العنوان الجديد. 

التعريف الشكل   - انواع المخططات البيانية: 

 ..……….……………………………………………

 ..……….……………………………………………

 ..……….……………………………………………

 ..……….…………………………………………

 ..……….……………………………………………
..……….……………………………………………

اولاً: المخطط البياني العمودي/ 
الشريطي 

يستخدم لعرض الاتجاهات ويظهر 
التغييرات في البيانات على مدى 

فترة زمنية.

ثانياً: …………………………………………  

.…….…………….……………………………

 ..……….……………………………………………

 ..……….……………………………………………

 ..……….……………………………………………

 ..……….…………………………………………

 ..……….……………………………………………
..……….……………………………………………

ثالثاً: المخطط الدائري

يستخدم لمقارنة القيم بمرور 
الوقت.

رابعاً: …………………………………… 

.…….…………….……………………………
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أنواع المخططات البيانية
 ᣢتناسب أهدافك. يمكنك اختيار نوع المخطط بناءً ع ᢝ ᡨᣎيوفر لك برنامج مايكروسوفت إكسل أنواعًا مختلفة من المخططات البيانية ال

ᢝ تريد تمثيلها. ᡨᣎنوع البيانات ال

؟ ᢝ
ᡧᣍما المخطط أو الرسم البيا

ᢝ للمعلومات والبيانات يسهّل فهم الأرقام وتحليلها، حيث إن مقارنة الرسوم البيانية يعتᢔᣂ أسهل 
᡽ᣍهو عرض مر ᢝ

ᡧᣍالمخطط أو الرسم البيا
بكثᢕᣂ من مقارنة الأرقام.

الأول:   الدرس 

المتقدمة البيانية  المخططات 

 ᢝᣗي ᢝ العموديͭ ال�ش
ᡧᣍيُستخدم المخطط البيا

ᡧ البيانات. )Column ͭ Bar Chart( لتوضيح المقارنات بᣌي
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ᢝ
ᡧᣍإنشاء مخطط بيا

ᢝ من المخططات الموᣔ بها )Recommended Charts( أو اختيار 
ᡧᣍمايكروسوفت إكسل، يمكنك بدء مستندك بمخطط بيا ᢝ

ᡧᣚ
واحد من مجموعة من قوالب المخططات المعدة سابقًا.

: ᢝ
ᡧᣍلإدراج مخطط أو رسم بيا

1  .C6 ᣠإ A1 سبيل المثال الخلايا من ᣢع ، ᢝ
ᡧᣍالرسم البيا ᢔᣂتريد تقديمها ع ᢝ ᡨᣎحدد البيانات ال  >

<  من علامة التبويب إدراج )Insert(، ومن مجموعة مخططات )Charts(، اضغط عᣢ إدراج مخطط 
2  .)Insert Column or Bar Chart( ᢝᣗي عمودي أو ᣃش

3  .)2-D Column( الأبعاد ᢝ
᡽ᣍسبيل المثال عمود ثنا ᣢنمط المخطط الذي تريده، ع ᣢاضغط ع  >

4 <  سيظهر المخطط عارضًا بياناتك. 

أساسًا  البيانات  هذه  تشكل  بحيث  رسومية،  بطريقة  والمعلومات  البيانات  لمشاركة  ممتازة  وسيلة  البيانية  المخططات  تعد 
ᢝ تمثلها. ويعد اختيار البيانات الصحيحة الخطوة الأوᣠ والأكᡵᣂ أهمية لإنشاء المخطط. ᡨᣎللمخططات ال

: ᢝᣠونسّق الجدول التا ᡽ ᡫᣓأن

يُستخدم المخطط 
 )ScaƩer Chart( ᡵ�المبع

لمقارنة القيم بمرور 
الوقت.

ᢝ اعتبارك جمهورك، وموضوع 
ᡧᣚ عليك أن تضع ، ᢝ

ᡧᣍعند إنشاء مخطط بيا
المخطط، والهدف منه، لتتمكن من اختيار النوع الصحيح للمخطط.

نصيحة ذكية
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 )Pie Chart( يُظهر المخطط الدائري
ᡧ الأجزاء إᣠ الكل. العلاقة بᣌي

يستخدم المخطط الخLine Chart( ᢝᣗ( لعرض الاتجاهات، 
ة زمنية. ᡨ�مدى ف ᣢالبيانات ع ᢝ

ᡧᣚ ات ويظهر التغي�ي
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 )Pie Chart( يُظهر المخطط الدائري
ᡧ الأجزاء إᣠ الكل. العلاقة بᣌي

يستخدم المخطط الخLine Chart( ᢝᣗ( لعرض الاتجاهات، 
ة زمنية. ᡨ�مدى ف ᣢالبيانات ع ᢝ

ᡧᣚ ات ويظهر التغي�ي
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صفحة ٦٨-٨٣ بالكتاب                                                   أ.عثمان الغامدي

التقييم الذاتي للطالب: (اختر اجابة واحدة، ثم اعرض الورقة للاستاذ)
متقن جيدجدا جيد ضعيف


الوحدة الثانية: المخططات البيانية
الدرس الاول: المخططات البيانية المتقدمة (٢)

اسم الطالب: ……………………………………………………..                                الفصل: ٢/ ………… 

اكمل الفراغات التالية بما يناسبها: -
المخططات البيانية المصغرة -  التنسيق الشرطي - WordArt - الفريدة او المتكررة - المتوسط 

١- …………………………………………….……….. هو مخطط بياني في خلية ورقة عمل يمثل تمثيلاً مرئياً للبيانات. 
٢- يتيح لك …………………………………….………..  في مايكروسوفت اكسل تمييز الخلايا بلون معين بناءً على قيمة الخلية. 

٣- لتنسيق مظهر النص بسرعة داخل عنصر المخطط المحدد نحدد اي عنصر يحتوي على نص ثم نطبق انماط 
تنسيق …………………………………….……….. 

٤- في التنسيق الشرطي يتم استخدام تنسيق القيم الفريدة او المتكررة فقط لانشاء قواعد للقيم … ……………………….… 
٥- في التنسيق الشرطي يتم استخدام تنسيق القيم ذات القيم الاعلى من المتوسط او الاقل لانشاء انواع قواعد مختلفة 

بناءا. على. ……………………….………..……………………….………..
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تدريب 2

  اخ�ᡨ الإجابة الصحيحة:

الشكل

رسم  هو     .1
أداة  باستخدام  إنشاؤه  تم  مصغر   ᢝ

ᡧᣍبيا
تحليل ᣃيــــع.

ᢝ المصغر
ᡧᣍالمخطط البيا

ᢝ
ᡧᣍالمخطط البيا

الأيقونة

مجموعة من نقاط البيانات.

2. المخطط هو:
ᢝ للبيانات الرقمية.

᡽ᣍعرض مر

ᢝ تحتوي عᣢ قيم ليتم رسمها بيانيًا. ᡨᣎالخلايا ال

ᡧ القيم. ᢕᣌيظهر مقارنات ب ᢕᣂشكل دائري صغ

.)Chart Design( تصميم المخطط

المُستخدِم من  تمكن   ᢝ ᡨᣎال التبويب  3.  علامة 
تطبيق نمط عᣢ مخطط محدد:

بيانات.

تنسيق.

الصيغ.

. ᢝᣓيط الرئي ᡫᣄال

المُستخدِم من  تمكن   ᢝ ᡨᣎال التبويب  4.  علامة 
تطبيق تخطيط عᣢ مخطط محدد:

.)Chart Design( تصميم المخطط

مراجعة.

تنسيق.
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صفحة ٨٨-٩٧ بالكتاب                                                   أ.عثمان الغامدي

التقييم الذاتي للطالب: (اختر اجابة واحدة، ثم اعرض الورقة للاستاذ)
متقن جيدجدا جيد ضعيف


الوحدة الثانية: المخططات البيانية
 الدرس الثاني: التعامل مع المخططات البيانية

اسم الطالب: ……………………………………………………..                                الفصل: ٢/ ………… 

- اكتب كلمة( صح ) او (خطأ) امام العبارات التالية: 

(…………….….) ١- المخطط هو رسم توضيحي مرئي للقيم الرقمية او البيانات المصممة للارقام.

(…………….….) ٢- SmartArt هو تمثيل مرئي للمعلومات والافكار المصممة للنص.

(…………….….) ٣- المخطط البياني هو تمثيل مرئي للمعلومات والافكار الرقمية.

(…………….….) ٤- يمكنك تغيير حجم المخطط او تحريكه ليتناسب مع البيانات في. ورقة العمل.

(…………….….)
٥- سلسلة البيانات هي صف او عمود من الارقام يتم ادخالها في ورقة العمل ثم يتم رسمها في 

المخطط تلقائياً.

(…………….….)
٦- باستخدام SmartArt يمكنك بسهولة اضافة الرسوم التخطيطية والقوائم المرئية وصور 

ذات تسمية توضيحية لورقة العمل الخاصة بك.

(…………….….)
٧- يوجد معرض للانماط يمكنك الاختيار منه لاضافة التاثيرات بسهولة ومنها الانماط ثنائية 

التطابق الافضل للمستند وانماط ثلاثية الابعاد.

(…………….….) ٨- تستخدم اداة تحليل سريع لانشاء مخطط بسرعة.
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لنطبق معًا

تدريب 1
اخ�ᡨ الإجابة الصحيحة:  

1. أي صورة تمثل أداة تحليل ᣃيــــع؟

 لᢝᣟ تظهر 
ً

ᢺيجب عليك اتخاذها أو ᢝ ᡨᣎ2.  الخطوة ال
أداة تحليل ᣃيــــع؟

الضغط عᣢ علامة التبويب بيانات.

تحديد البيانات.

حفظ ورقة العمل.

ᢝ الملف.
ᡧᣚ فتح ورقة عمل ثانية

3. توجد أداة تحليل ᣃيــــع:

ᢝ علامة التبويب بيانات.
ᡧᣚ

ᢝ علامة التبويب الصيغ.
ᡧᣚ

ᢝ علامة التبويب مراجعة.
ᡧᣚ

ᢝ الركن الأيᣄ السفᢝᣢ من جدول البيانات المحدد.
ᡧᣚ
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تدريب 2

تدريب 3
افتح ملف "xlsx. فاتورة _G8.3.1.1" من الدرس السابق لتحريره.  

.D14 الخلية ᣠإ A1 نطاق بيانات المخطط ليكون من الخلية ِّᢕᣂغ >

᡽ مخططًا عن استهلاك المياه ومخططًا آخر عن استهلاك الكهرباء. ᡫᣓيــــع وأنᣃ استخدم أداة تحليل >

 . ᡧ ᢕᣌحجم المخطط ِّᢕᣂغ >

ᢝ استهلاك المياه والكهرباء.
ᡧᣚ ورقة العمل يوضح الأشهر ذات التكلفة الإجمالية الأقل ᢝ

ᡧᣚ SmartArt أدرج رسم >

.SmartArt لون ونمط رسم ِّᢕᣂا، غ ً ᢕᣂأخ >

ᢝ ملفك.
ᡧᣚ ات ᢕᣂاحفظ التغي >

خطأ صحيحة : ᢝᣢحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما ي

ᢝ ورقة العمل ثم يتم رسمها 
ᡧᣚ صف أو عمود من الأرقام يتم إدخالها ᢝᣦ 1.  سلسلة البيانات

ᢝ المخطط تلقائيًا.
ᡧᣚ

 لإضافة سلسلة بيانات جديدة إليه.
ً

ᢺ2. عليك تحديد المخطط أو

ا من البيانات ويساعدك عᣢ اختيار المخطط المثاᢝᣠ بأوامر 
ً
3.  يأخذ التحليل الᣄيــــع نطاق

قليلة فقط.

حواف  طول   ᣢع الحجم   ᢕᣂلتغي مقابض  ثمانية  ستظهر  المخطط  تحديد  4.  عند 
المخطط.

5. يمكنك استخدام رسومات SmartArt لتوصيل رسالتك أو أفكارك بشكل فعال.
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الوحدة الثالثة: برمجة الروبوت
الدرس الاول: التحكم في الروبوت 

اسم الطالب: ……………………………………………………..                                الفصل: ٢/ ………… 

صفحة ١٠٧-١٢٨ بالكتاب                                                   أ.عثمان الغامدي

التقييم الذاتي للطالب: (اختر اجابة واحدة، ثم اعرض الورقة للاستاذ)
متقن جيدجدا جيد ضعيف

..………………
المتغيرات النصية

المتغيرات الرقمية

ويطلق عليها ايضاً …………………………….………

يمكن العثور على جميع اللبنات الخاصة بالمتغيرات في فئة المتغيرات.

يشبه الاسم المستعار لشيء يجب ان 
يتذكره جهاز الحاسب ويعمل مثل 

الحاويات.
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الأول:   الدرس 

  )Roďot Control( الروبــوت ᢝ
ᡧᣚ التحكــم

فئة المتغيرات 
.)Variables(

يعرض القيمة الرقمية المخصصة 
.myVariaďle للمتغير

يضبط قيمة المتغير 
myVariaďle إلى أي رقم تريده.

 myVariaďle يغيّر قيمة المتغير
بمقدار 1.

المتغيرات
المتغير يشبه الاسم المستعار لشيء يجب أن يتذكره جهاز الحاسب. تعمل المتغيرات مثل الحاويات في البرامج للحفا᎜ على البيانات 

ا.
ً
التي يمكن أن تكون أرقامًا وأحرف

لتخزين أنواع مختلفة من البيانات، هناك فئتان رئيستان من المتغيرات وهما: المتغيرات الرقمية والمتغيرات النصية، ويطلق على 
.)Strings( المتغيرات النصية أيضًا اسم السلاسل النصية

.)Variables( يمكنك العثور على جميع اللبنات الخاصة بالمتغيرات في فئة المتغيرات

تحتوي بيئة فيكس كود في ብر على 
متغير افتراضي جاهز للاستخدام 
يسمى myVariaďle. ويمكنك 

استخدامه أو إعادة تسميته أو حذفه.
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)Reports a variaďle( عرض متغير

عندما تريد استخدام المتغير مع لبنة أخرى، فإنك تستخدم 
لبنة عرض المتغير.

)Initialize a variaďle( تهيئة متغير

عندما تريد تعيين أو تحديث قيمة متغير محدد، يمكنك 
.)set ) ( to ) (( ) ( إلى ) ( استخدام لبنة مجموعة

)Change a variaďle( تغيير متغير

عندما تريد تغيير قيمة مخزنة بالفعل في متغير، يمكنك 
.)change ) ( by ) (( ) ( من قبل ) ( استخدام لبنة تغيير

وصف لبنات المتغير

قيمة المتغير: 0 myVariable :اسم المتغير

يحتوي المتغير على قيمة 
واحدة فقط في كل مرة.

اسم المتغير
عندما تنشئ متغيرًا فإنك تحدد اسمه.

< يجب أن يكون اسم كل متغير فريدًا ولم يستخدم سابقًا في نفس البرنامج. 

<  يمكن أن يتكون اسم المتغير من مجموعة أحرف كبيرة وصغيرة، ويمكنك استخدام أكثر من كلمة مع وجود شرطة سفلية ) _ ( 
بينهما.

<  بعض الكلمات لا يمكن استخدامها كاسم متغير؛ لأنها كلمات خاصة تستخدمها بالفعل بيئة البرمجة )على سبيل المثال: تكرار، محرك 
الأقراص، الدوران، بينما، إذا، آخر، إلخ(. وتسمى بالكلمات الرئيسة المحجوزة.

< يجب ألا يحتوي اسم المتغير على أحرف خاصة )على سبيل المثال: !، "، إلخ(، وأيضًا لا يبدأ برقم ولا يحتوي على مسافات. 
< يفضل أن يمثل اسم المتغير محتواه؛ حتى تفهم ما يمثله المتغير عندما تراه في الكود. 

تعمل لبنة التغيير على زيادة أو تقليل قيمة 
المتغير برقم محدد، ولتقليل قيمة المتغير 

يجب كتابة الرقم بإشارة سالب )-(.
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)Reports a variaďle( عرض متغير

عندما تريد استخدام المتغير مع لبنة أخرى، فإنك تستخدم 
لبنة عرض المتغير.

)Initialize a variaďle( تهيئة متغير

عندما تريد تعيين أو تحديث قيمة متغير محدد، يمكنك 
.)set ) ( to ) (( ) ( إلى ) ( استخدام لبنة مجموعة

)Change a variaďle( تغيير متغير

عندما تريد تغيير قيمة مخزنة بالفعل في متغير، يمكنك 
.)change ) ( by ) (( ) ( من قبل ) ( استخدام لبنة تغيير

وصف لبنات المتغير

قيمة المتغير: 0 myVariable :اسم المتغير

يحتوي المتغير على قيمة 
واحدة فقط في كل مرة.

اسم المتغير
عندما تنشئ متغيرًا فإنك تحدد اسمه.

< يجب أن يكون اسم كل متغير فريدًا ولم يستخدم سابقًا في نفس البرنامج. 

<  يمكن أن يتكون اسم المتغير من مجموعة أحرف كبيرة وصغيرة، ويمكنك استخدام أكثر من كلمة مع وجود شرطة سفلية ) _ ( 
بينهما.

<  بعض الكلمات لا يمكن استخدامها كاسم متغير؛ لأنها كلمات خاصة تستخدمها بالفعل بيئة البرمجة )على سبيل المثال: تكرار، محرك 
الأقراص، الدوران، بينما، إذا، آخر، إلخ(. وتسمى بالكلمات الرئيسة المحجوزة.

< يجب ألا يحتوي اسم المتغير على أحرف خاصة )على سبيل المثال: !، "، إلخ(، وأيضًا لا يبدأ برقم ولا يحتوي على مسافات. 
< يفضل أن يمثل اسم المتغير محتواه؛ حتى تفهم ما يمثله المتغير عندما تراه في الكود. 

تعمل لبنة التغيير على زيادة أو تقليل قيمة 
المتغير برقم محدد، ولتقليل قيمة المتغير 

يجب كتابة الرقم بإشارة سالب )-(.

شروط تسمية 
المتغير: 
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اضبط سرعة الروبوت لتكون 
مساوية للقيمة التي يأخذها متغير 

speed في كل مرة.

 speed اضبط القيمة الأولية لمتغير
إلى 10.

زد قيمة متغير speed بمقدار 20 
وحدة في نهاية كل حلقة.

مثال 1: التسارع

في بيئة فيكس كود في 
ብر، يمكنك إنشاء متغيرات 

مختلفة للتحكم في السرعة، 
ودرجة الانعطاف، والمسافة 

التي يقطعها الروبوت.

.speed الآن، في فئة المتغيرات هناك متغير

طريقة استخدام المتغيرات للتحكم في حركات روبوت الواقع الافتراضي
باستخدام متغير speed، ستشاهد كيف يمكنك الاستفادة من استخدامه في بيئة فيكس كود في آر.

باستخدام شبكة خريطة )Grid Map(، يمكنك اختبار روبوت الواقع الافتراضي في المثال التالي، حيث يبدأ الروبوت في التحرك 
.)mm( كل 200 مليمتر й 20 يمكنك جعل الروبوت يتسارع بنسبة ، speed باستخدام متغير .й 10 للأمام بسرعة

١- متغير ……………… يجعل 
الروبوت يتسارع، وباستخدام 

………………… يمكنك اختبار 
روبوت الواقع الافتراضي. 

٢- من خلال وحدة ……………… 
تستطيع عرض التغييرات التي تحدث 

للمتغير. 
٣- ……………. هو رمز يمثل اجراء 

محدد.
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صفحة ١٠٧-١٢٨ بالكتاب                                                   أ.عثمان الغامدي

التقييم الذاتي للطالب: (اختر اجابة واحدة، ثم اعرض الورقة للاستاذ)
متقن جيدجدا جيد ضعيف


الوحدة الثالثة: برمجة الروبوت
الدرس الاول: التحكم في الروبوت (٢)

اسم الطالب: ……………………………………………………..                                الفصل: ٢/ ………… 
اكمل الفراغات التالية بما يناسبها: -

 while حلقة - for التكرارات - تكرار - تكرار حتى - الى الابد - في حين - التحكم - عدد فردي - عدد زوجي - العداد - حلقة
١- تسمح لك بتكرار نفس الاوامر عدة مرات …………………… 

٢- يوفر فيكس كود ار اربعة انواع من التكرارات وهي: 
أ- ……………….…..   ب-…………………….    ج-……………..……..    د- …………………….. 

٣- تستطيع استخدام لبنات من فئة ………………. للتحقق ما اذا كان الشرط صحيحاً مثل اذا (). 
٤- اذا كان رقم التكرار ………………… فأنت تبرمج نتيجة معينة. 

٥- اذا كان رقم التكرار ………………………. فانت تبرمج نتيجة مختلفة، ويجب عليك استخدام متغير 
 .…………………

٦- عندما تريد تكرار مجموعة من الاوامر لعدد محدد من المرات نستخدم ………………….……. ويتم تحديد 
 . range() ()التكرارات في معامل النطاق

٧- يتم استخدام ………………………..……. عندما لا يكون عدد التكرارات معروفاً.
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.)Print Console( أثناء تنفيذ البرنامج، تكون النتيجة هي مخرجات في وحدة تحكم العرض

لا تنس استخدام زر مسح 
 ᎜وإلا فسيتم الاحتفا )CLEAR(

بالرسائل في وحدة تحكم 
العرض )Print Console( بعد 

تنفيذ البرنامج.
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ᢝ تكرارات
ᡧᣚ مثال 3: العمليات الحسابية

ا في تنفيذ نفس التعليمات البرمجية عدة مرات، حتى تتمكن من استخدام التكرارات )Loops(، والتي تسمح لك بتكرار 
ً
قد ترغب أحيان

نفس الأوامر عدة مرات. يوفر فيكس كود في آر أربعة أنواع من التكرارات وهي: تكرار )repeat(، وتكرار حتى )repeat until(، وإلى 
.)while( وفي حين )forever( الأبد

)Repeat ) ( times( مرات ) ( تكرار

مجيــة  ᢔᣂلبنــة التكــرار ) ( ، تســتخدم عنــد تنفيــذ اللبنــات ال
الموجــودة لعــدد محــدد ســابقًا مــن المــرات.

 "x" ستعيّن المتغير .)Zepeat ) ( times( مرات ) ( 10 مرات باستخدام حلقة تكرار في المثال التالي، ستنفّذ عملية حسابية 
في البداية يساوي 0 وستبرمجه ليتم زيادته بمقدار 1 في كل مرة يتم فيها تنفيذ التكرار. ستعيّن متغير "Multiplication" الذي 
6، باستخدام بيئة عمليات الضرب. في كل مرة يتم فيها تنفيذ التكرار، يتم تحديد قيمة متغير  يساوي المتغير "x" مضروبًا في 

"Multiplication" بواسطة القيمة الحالية للمتغير "x" مضروبة في 6.

كرر 10 
مرات.

اضبط متغير 
 Multiplication

 .x يساوي 6 مضروبًا في

يطبع المخرجات ويرسل مؤشر وحدة تحكم 
العرض )Print Console( إلى الصف التالي.

 اطبع قيمة المتغير
Multiplication عند كل تكرار. 
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  )Repeat Until( لبنة تكرار حتى

 .)Zepeat hntil( في بعض الأحيان تريد تنفيذ برنامج حتى يكون شرط معين صحيحًا. للقيام بذلك، يمكنك استخدام لبنة تكرار حتى
.
ً
تتيح لك الحلقة الشرطية تشغيل البرنامج عدة مرات بينما يظل الشرط خطأ

لبنة تكرار حتى ) ( هي لبنة يتم فيها التكرار طالما أن الشرط خطأ، وعندما 
يصبح الشرط صحيحًا، سيتوقف تنفيذ التكرار.

مثال 5: العدّ

في المثال التالي، ستبرمج Counter ويتم تعيينه على 0 في بداية البرنامج، وليتم زيادته بمقدار 1 في كل مرة يتم فيها تنفيذ تكرار داخل 
تكرار، ستضيف لبنة الانتظار)wait( بقيمة زمنية مدتها 1 ثانية. وأخيرًا، سوف تستخدم لبنة أكبر من ) ( من فئة العمليات لبرمجة 

حالة حلقة تكرار حتى ) (. عندما يصبح العداد أكبر من 5، تتوقف التكرارات.

في العديد من الحالات، تريد أن يعتمد هذا الشرط على عدد المرات التي يتم فيها تنفيذ التكرار. لحساب عدد تكرارات جزء من 
التعليمات البرمجية، يمكنك استخدام متغير رقمي يسمى العداد )Counter(. يمكنك تعريف القيمة الأولية للعداد، كما يمكنك تحديد 

.)Counter( القيمة التي تتغير من تكرار إلى آخر، كما يمكنك برمجة الشرط الذي يتحكم في التكرار باستخدام العداد
 في هذه الحالة، عندما يكون للعداد قيمة معينة، يصبح شرط حلقة تكرار حتى ) ( صحيحًا عندها يتوقف التكرار.

تكرار حتى يصبح 
الشرط صحيحًا.

الشرط:  
.)Counter х 5(

اضبط العداد 
)Counter( على 0.

أضف مقدار 1 إلى 
.Counter قيمة

تأخير الوقت بمقدار 
ثانية واحدة.
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الأعداد الزوجية والفردية

ا، فأنت تبرمج نتيجة  في بعض الأحيان تريد التمييز بين نتيجة البرنامج اعتمادًا على عدد حلقة التكرارات. إذا كان رقم التكرار عددًا فرديًّ
ا، فأنت تبرمج نتيجة مختلفة. للقيام بذلك، يجب عليك استخدام متغير العداد )Counter( عند  معينة. وإذا كان رقم التكرار عددًا زوجيًّ
الشرط الذي ينهي الحلقة تكرار حتى ) (. عندما يأخذ متغير Counter قيمة معينة يتم إنهاء البرنامج. حتى ذلك الحين، إذا كان متغير

Counter عددًا فرديًا، فإن البرنامج لديه نتيجة معينة وإذا كان متغير Counter رقمًا زوجيًا، فإن البرنامج لديه نتيجة مختلفة.

ᢝ
ᡧᣍمثال 7: رسم شكل ثما

في المثال التالي، برمج روبوت الواقع الافتراضي لرسم شكل ثماني في ملعب الفن قماArt Canvas( ፘ( وغيّر لون أداة القلم اعتمادًا 
 Counter عددًا زوجيًا، فإنه يغير لون أداة القلم إلى الأسود، وإذا كان المتغير Counter إذا كان المتغير .Counter على عدد متغير
فرديًا فإنه يغيرها إلى الأحمر. لإنشاء الشرط الذي سيحدد ما إذا كانت قيمة العداد هي رقم زوجي أو فردي، ستستخدم لبنة ما تبقى من 

) ( ͭ ) ( )) ( / ) ( remainder of( للعداد مقسومة على 2.

تستخدم لبنة ما تبقى من ) ( ͭ ) ( )) ( / ) ( remainder of( لقسمة القيمة 
العثور عليها في فئة  الباقي، ويمكنك  الثانية ثم عرض  القيمة  الأولى على 

.)Operators( العمليات

عند قسمة عدد فردي على 
2 سيكون الباقي دائمًا 1، 

بينما لن يكون للعدد الزوجي 
باقي عند قسمته على 2.
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الأعداد الزوجية والفردية
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ᢝ
ᡧᣍمثال 7: رسم شكل ثما
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فرديًا فإنه يغيرها إلى الأحمر. لإنشاء الشرط الذي سيحدد ما إذا كانت قيمة العداد هي رقم زوجي أو فردي، ستستخدم لبنة ما تبقى من 

) ( ͭ ) ( )) ( / ) ( remainder of( للعداد مقسومة على 2.

تستخدم لبنة ما تبقى من ) ( ͭ ) ( )) ( / ) ( remainder of( لقسمة القيمة 
العثور عليها في فئة  الباقي، ويمكنك  الثانية ثم عرض  القيمة  الأولى على 

.)Operators( العمليات

عند قسمة عدد فردي على 
2 سيكون الباقي دائمًا 1، 

بينما لن يكون للعدد الزوجي 
باقي عند قسمته على 2.

126

)Python parameters( معاملات بايثون
عند استخدام اللبنات البرمجية في بيئة فيكس كود في آر، يمكنك تغيير معاملاتها عن طريق اختيار أحد الخيارات المختلفة من القائمة 

المنسدلة أو تغيير الأرقام داخل المساحة الدائرية، ولكن في بايثون تستخدم الفواصل للفصل بين المعاملات المختلفة.

تفصل العملية عن معاملاتها بعلامة النقطة ).(. الوحدة

Drivetrain اسم العملية. الاتجاه المسافة

يعرض الجدول التالي خمس لبنات أساسية وأوامر بلغة بايثون في بيئة فيكس كود في آر: 

أوامر بايثون في بيئة فيكس كود في ብر لبنات في بيئة فيكس كود في ብر
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الوحدة الثالثة: برمجة الروبوت
الدرس الاول: التحكم في الروبوت (واجب)

اسم الطالب: ……………………………………………………..                                الفصل: ٢/ ………… 
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لنطبق معًا

تدريب 1
قواعد اسم المتغير في فيكس كود في ብر.  

: ᢝᣢخطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما ي

نامج يجب أن يكون اسم المتغᢕᣂ فريدًا. ᢔᣂهذا ال ᢝ
ᡧᣚ .1

. ᢕᣂ2.  كل كلمة يمكن أن تكون اسم متغ

3.  قد يحتوي اسم المتغᢕᣂ عᣢ أحرف خاصة.

4. قد يحتوي اسم المتغᢕᣂ عᣢ مسافات. 

ة. ᢕᣂة والصغ ᢕᣂمن مجموعة من الأحرف الكب ᢕᣂ5.  قد يتكون اسم المتغ
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اكتب رقم اللبنة البرمجية أمام الأمر الصحيح بلغة بايثون.  

تدريب 2

1

2

3

4

5

صفحة ١٠٧-١٣٠ بالكتاب                                                   أ.عثمان الغامدي
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الوحدة الثالثة: برمجة الروبوت
الدرس الثاني: البرمجة التركيبية

اسم الطالب: ……………………………………………………..                                الفصل: ٢/ ………… 

صفحة ١٣٢-١٥٥ بالكتاب                                                   أ.عثمان الغامدي

- اكتب كلمة( صح ) او (خطأ) امام العبارات التالية: 

(…………….….)
١- البرمجة التركيبية هي عملية تقسيم المهام والتي ينفذها برنامج ما في جهاز الحاسب الى 

وحدات صغيرة.

(…………….….) ٢- تسمى وحدات البرامج في لغات البرمجةالاخرى باسم الدوال وتنفذكل منها مهمة منفصلة.

(…………….….)  . my blocks ٣- تسمى الوحدات المميزة من التعليمات البرمجية بعناصر برمجة جديدة

(…………….….) ٤- يمكنك انشاء واحدة او اكثر من عناصر البرمجة الجديدة واستخدامها وتقسيمها.

(…………….….) ٥- في البرمجة من المهم تحديد مشكلة الانماط.

(…………….….)
٦- عنصر برمجة جديد هي مجموعة من اللبنات باسم محدد يمكن تضمينها في البرنامج كلبنة 

واحدة.

(…………….….)
٧- لتحديد مجموعة اللبنات التي يتكون منها عنصر البرمجة، عليك تحديد الانماط التي يتم 

تكرارها في الخوارزمية التي تحل المشكلة.

(…………….….)
٨- تعمل المعاملات كمتغيرات داخل عنصر البرمجة الجديد باستخدام معامل ادخال واحد او 

اكثر بدلا من القيم الثابتة في وحدات البرنامج. 
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العمود  في  اللبنات  تعريف    صِل 
الأيمن مع عناصر البرمجة الجديدة 

)My Blocks( في العمود الأيسر.

تدريب 1

لنطبق معًا

تدريب 2

  فيما يلي برنامج لإنشاء 9 بتلات مكونة لزهرة في 
ملعب الفن قماArt Canvas( ፘ(. أنشئ هذه 
 My( الزهرة باستخدام عنصر البرمجة الجديد

Block( لكل بتلة وأعد إنشاء البرنامج.

https://estboys-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/t477688_estb_moe_gov_sa/EV23XWIi5nhHnk4HbSqwS5MBY1RqqnQX8bcblzQMdviYmA?e=F18KYl


 مقرر ثاني متوسط الفصل الثالث  
اختبر نفسك
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السؤال الأول

اخت�ᢔ نفسك

خطأ صحيحة : ᢝᣢحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما ي

ᢝᣦ .ai .eps .svg .dwg .1 امتدادات لملفات الفيديو.

ᢝ الفيديو عاᢝᣠ الدقة )HD - High DeĮniƟon(، تكون صورة الفيديو أو عدد الإطارات 
ᡧᣚ  .2

.)SD - Standard DeĮniƟon( من فيديو الدقة القياسية ᣢيتم التقاطها أع ᢝ ᡨᣎبالثانية ال

 ᣢالفيديو ع مقاطع  وبث  الدقة  عالية  الفيديو  لمقاطع   VC-1  ᡧ ᢕᣂترم برنامج  3.  يستخدم 
نت. ᡨᣂالإن

4. يمكن أن تتضمن "الحاوية" ترجمات.

ᡧ 64 و 128  ᢕᣌاوح ب ᡨᣂي )Bit rate( ل البِت ية، يمكن استخدام مُعدَّ ᡫᣄ5.  بالنسبة للأصوات الب
كيلوبت / ثانية.

 )Sepia Tone( الداكن ᢝ
ᡧᣎُيمكنك استخدام مُرشح الب ،ᣆبرنامج تحرير الفيديو المخت ᢝ

ᡧᣚ  .6
للحصول عᣢ صورة بدون ألوان.

7. درجات الألوان وتصحيح الألوان ᢝᣦ نفسها.

نت لدعمها للشفافية. ᡨᣂلرسومات الإن ᢝᣒبشكل أسا "GIF" 8. يستخدم تنسيق صور

. ᢕᣂافية والمنشورات ذات التنسيق الكب ᡨᣂمناسبة للمنشورات الاح "JPEG" 9. ملفات صور

.WMA و MP3 ᢝᣦ شيوعًا ᡵᣂالمضغوطة الأك ᢕᣂ10. تنسيقات الصوت غ

11. يعرض اسم الملف نوع الملف الذي هو عليه.
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ᢝ
ᡧᣍالسؤال الثا

اخ�ᡨ الإجابة الصحيحة:

جودة أقل بالإضافة إᣠ مساحة تخزين أقل مطلوبة.

العينة  ل  مُعدَّ الصوتية،  الملفات   ᢝ
ᡧᣚ  .1

: ᢝ ᡧᣎيع ᣢالأع  )Sample rate(
 . ᢔᣂمساحة تخزين أك ᣠبالإضافة إ ᣢجودة أع

جودة أعᣢ بالإضافة إᣠ مساحة تخزين أقل.

.)Storyboard( مخطط القصة

ᢝ هو:
᡽ᣍ2.  الجزء الأول من التخطيط السينما.)Découpage( جدول التصوير

.)Script( النص

.)Events( الأحداث

نامج  ᢔᣂال مكونات  من  ا 
ً
مكون يعد  3.  لا 

: ᢝᣕالن
.)Découpage( جدول التصوير

.)Dialogue( الحوار

TIFF

4JPEG. لا يعد تنسيقًا للصورة:

MPEG-4
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خطأ صحيحة : ᢝᣢحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما ي

يBar Chart( ᢝᣗ( لعرض  1.  يستخدم المخطط العمودي )Column Chart( والمخطط ال�ش
ة من الزمن. ᡨᣂمدى ف ᣢالبيانات ع ᢝ

ᡧᣚ ات ᢕᣂالاتجاهات، وإظهار التغي

ᡧ الأجزاء إᣠ الكل. ᢕᣌالعلاقة ب )Pie Chart( 2. يُظهر المخطط الدائري

المخطط  العنصر  داخل  النص  مظهر  لتنسيق   SmartArt برنامج  تطبيق   3.   يمكنك 
)Chart Element( المحدد.

ᢝ للمعلومات والبيانات.
᡽ᣍهو عرض مر ᢝᣗأو التخطي ᢝ

ᡧᣍ4. الرسم البيا

ᢝ للمعلومات والأفكار المصممة للنص.
᡽ᣍهو تمثيل مر SmartArt 5. برنامج

. ᢝ
ᡧᣍنمط الرسم البيا ᢕᣂيمكنك تغي )Insert( 6. من علامة التبويب إدراج

ᢝ خلية ورقة عمل يمثّل البيانات بشكل 
ᡧᣚ ᢝ

ᡧᣍهو رسم بيا )Mini Chart( 7.  المخطط المصغر
. ᢝ

᡽ᣍمر

8. لا يمكنك إضافة بيانات إᣠ المخطط بعد إنشائه.

9.  باستخدام برنامج SmartArt، يمكنك إضافة مخطط مبع�ScaƩer Chart( ᡵ( إᣠ ورقة 
العمل الخاصة بك.

ة من خلال تطبيق نمط شكل محدد سابقًا. ً ᡫᣃمبا ᢝ
ᡧᣍالمخطط البيا ᣅمظهر عنا ᢕᣂ10.  يمكنك تغي

السؤال الثالث
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ᢝ يمكنك تطبيقها باستخدام هذه الأزرار. ᡨᣎاملأ الفراغات بأرقام الجمل الصحيحة أدناه، فيما يتعلق بالتنسيقات ال

ᢝ خلية.
ᡧᣚ المحتويات الموجودة ᣢ1. يطبق تنسيق محدد بناءً ع

يط بيانات. ᡫᣃ 2. يقوم بإنشاء

3. لإنشاء أنواع قواعد مختلفة بناءً إᣠ المتوسط.

4. لإنشاء أسس لأكᢔᣂ عدد وأصغر عدد.

ᢝ النطاق.
ᡧᣚ القيم المتكررة أو الفريدة ᣢ5. يستخدم لتسليط الضوء ع

6. لإنشاء قواعد تتيح لك إدخال صيغة لتطبيق التنسيق.

السؤال الرابع
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 ᢝ ᢔᣑمــ ᢔᣂال المقطــع   )DeĮne( تعريــف
مجــة الجديد  ᢔᣂال ᣆتتكــون من عنــ ᢝ ᡨᣎالــ

triangle )مثلــث(.

 ᢕᣂللمتغــ الحاليــة  القيمــة  دائمًــا  يخــزن 
)العــداد(.  Counter

 3  ᢝ
ᡧᣔا ᡨᣂالافــ الواقــع  روبــوت  يتحــرك 

. ᡨᣂالأمــام بمســافة 200 مليمــ ᣠمــرات إ

السؤال الخامس
صل اللبنات وأجزاء التعليمات البرمجية في العمود الأول مع النتيجة المقابلة في العمود الثاني.

 ᣆعنــ م  باســتخدا مجًــا  برنا  ᡽ ᡫᣓينــ
مجــة الجديــد triangle )مثلــث(. ᢔᣂال

166

السؤال السادسالسؤال السادس

ᢝ يرسمها. حيث إن  ᡨᣎعدد الجوانب ال ᣢلون أداة القلم اعتمادًا ع ᢕᣂمربعًا ويغ ᢝ
ᡧᣔا ᡨᣂنامج، يرسم روبوت الواقع الاف ᢔᣂهذا ال ᢝ

ᡧᣚ
الجوانب المرقمة الفردية للمربــع تكون باللون الأسود والجوانب المرقمة الزوجية تكون باللون الأحمر.   

املأ بشكل صحيح اللبنات المفقودة من البرنامج التالي الذي ينفذه روبوت الواقع الافتراضي لإنشاء هذا المربــع.  
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