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لوحة اللبنات
� سكرا�ش اسم اللبنات. �مكن 

ُ�طلق ع� الأوامر ��
الوصول إ� هذە الأوامر من علامة تب��ب المقاطع 

مج�ة. �مكنك سحب و�فلات هذە اللبنات إ� منطقة  ال��
وعك. هناك 9 فئات رئ�سة من مجة لإ�شاء م�� ال��

 ، � � هذە اللوحة ح�ث �كون ل�ل فئة لون مع��
اللبنات ��

نامج. � ال��
و�ستخدم من أجل مهام محددة ��

مج�ة  ا إضافة الم��د من فئات اللبنات ال�� �مكنك أ�ض�
�ملحقات.

� هذە الوحدة:
� س�ستخدمها ��

اللبنات ال��

الوظ�فة فئة اللبنات

� حركة ال�ائنات ع� المنصة.
تتح�م ��

� مظهر ال�ائن.
تتح�م ��

نامج. �ستخدم ل�سج�ل أو إدراج صوت داخل ال��

� موعد حدوث الأش�اء، فمن دون لبنات هذە الفئة لن تكون قادرا� ع� �دء 
تتح�م ��

وع. �شغ�ل الم��

نامج. � ال��
التح�م ��

لوحة 
اللبنات

مج�ة : استخدام اللبنات ال�� �
الدرس الثا��
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لبنة التحدث (قل)
ا  � سكرا�ش جعل ال�ائن �قول ش�ئ�

ُ�عد أسهل أمر �مكن إ�شاؤە ��
ا) ما ع� المنصة. للق�ام �ذلك، فإنك تحتاج إ� وضع  (ُ�ظهر نص�

مجة. تمنح هذە اللبنة ال�ائن القدرة ع�  � منطقة ال��
لبنة قل ��

� داخل فقاعة. إخراج نص مع��

� فئة لبنات 
�مكنك العثور ع� لبنة قل ��

الهيئة.

إ�شاء برنامجك الأول
، ي�دأ ال�ائن ب�نف�ذ ما تمت عندما تضغط ع� العلم الأخ��
برمجته ل�� �قوم �ه. لتفع�ل هذا الأمر، �جب أن تضع لبنة
مجة. � منطقة ال��

نامج �� ) أع� ال�� عند نقر (العلم الأخ��
� فئة لبنات الأحداث.

�مكنك العثور ع� هذە اللبنة ��

ء  �
س�تحدث ال�ائن ���

� فقاعة التحدث.
ما ��

ستظهر فقاعة التحدث ع� 
. �

الشاشة لمدة محددة من الثوا��
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ء ما: �
لجعل ال�ائن يتحدث ���

1 >  اضغط ع� فئة لبنات الأحداث. 
2 مجة.  � منطقة ال��

�� ( >  قم �سحب و�فلات لبنة عند نقر (العلم الأخ��
3 >  اضغط ع� فئة الهيئة. 

4 مجة.  � منطقة ال��
>  قم �سحب و�فلات لبنة قل (السلام عل��م) لمدة 2 ثان�ة ��

� اللبنة السا�قة وا�تب النص الذي ت��د من ال�ائن 
>  اضغط ع� م��ــع النص الموجود ��

5 � سكرا�ش“. 
: ”مرح�ا ��م ��

ً
التحدث �ه، مث�

6 >  اض�ط المدة ع� 5 ثوانٍ. 
7 نامج.  >  اضغط ع� العلم الأخ�� ل�شغ�ل ال��

8 >  ستظهر الرسالة المكت��ة ع� المنصة. 

1

2

6 5

4 3

78
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نامج تح��ر ال��
تعليق، حذف اللبنة. �مكنك تح��ر أي لبنة �الضغط �الزر الأ�من عليها ح�ث س�تم عرض 3 خ�ارات: مضاعفة، إضافة

�مكنك حذف أي لبنة برمج�ة 
�سحبها و�فلاتها إ� لوحة اللبنات 

مج�ة مرةً أخرى. ال��

أوامر 
التح��ر
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لبنة �دء الحركة 
� سكرا�ش و�� لبنة الحركة. �مكن استخدام هذە اللبنة لتح��ك ال�ائن ع� المنصة. 

هناك لبنة أساس�ة أخرى ��
�
�� اض�ة � الاتجاە المقا�ل له. إن الق�مة الاف��

تجعل هذە اللبنة ال�ائن يتحرك للأمام �عدد محدد من الخطوات ��
� فئة لبنات  الحركة.

هذە اللبنة �� 10 و�مكن اخت�ار أي رقم �دلا منها. �مكنك العثور ع� لبنة الحركة ��

5

4

3

2

1

لجعل ال�ائن يتحرك ع� 
المنصة:

>  أضف لبنة  عند النقر ع� 
1 .( (العلم الأخ��

>  اضغط ع� فئة لبنات 
2 الحركة. 

>  قم �سحب و�فلات لبنة 
�
تحرك 10 خطوة ��
3 مجة.  منطقة ال��

>  اض�ط خ�ار الخطوات ع� 
4  .100

اضغط ع� العلم الأخ�� <
5 نامج.  ل�شغ�ل ال��
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دوران ال�ائن 
� استدارة مخصصة لل�ائن. تقوم  �مكنك استخدام لبنة استدر لتعي��

لبنة استدر �جعل ال�ائن �دور �عدد درجات محددة �اتجاە عقارب 
اض�ة لهذە الساعة أو عكسها وفق اللبنة المستخدمة. الق�مة الاف��

اللبنة �� 15 و�مكن اخت�ار أي رقم �دلا منه. �مكنك العثور ع� لبنة 
� فئة لبنات الحركة.

استدر ( ) درجة ��

نامج التا��  حاول تج��ة ال��
ولاحظ دوران القطة. اِجعل 

الدوران عكس عقارب الساعة 
ولاحظ الن��جة.
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المؤثرات الصوت�ة
نامج هو صوت � ال��

�� �
ا�� � سكرا�ش إضافة العد�د من المؤثرات الصوت�ة إ� �ائنك. الصوت الاف��

�مكنك ��
ة �مكنك من خلالها اخت�ار أصوات � هو القطة. هناك مكت�ة أصوات كب��

ا�� ا لأن ال�ائن الاف�� «المواء» نظر�
مختلفة، �ما و�وجد خ�ار آخر للصوت من خلال تحم�ل أي صوت من حاس�ك أو ح�� ب�سج�له. �مكنك إضافة 

� فئة لبنات الصوت.
� فئة لبنات العد�د من الأصوات المختلفة �ما ت��د إ� برنامجك. �مكن العثور ع� لبنات الصوت ��
العد�د من الأصوات المختلفة �ما ت��د إ� برنامجك. �مكن العثور ع� لبنات الصوت ��

ل�شغ�ل صوت:

>  أضف لبنة  عند نقر
) من فئة لبنات  (العلم الأخ��

1 الأحداث. 

>  أضف لبنة قل من فئة لبنات 
2 الهيئة. 

3 >  اضغط فوق فئة لبنات الصوت. 

>  قم �سحب و�فلات لبنة شغل 
� منطقة

الصوت ح�� انتهاءە ��
4 مجة.  ال��

4

اضغط لإضافة صوت.

31

2
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لإضافة صوت جد�د:
1 > اضغط ع� علامة تب��ب الأصوات. 

2 > اضغط ع� أ�قونة اخت�ار صوت. 
>   ستظهر نافذة مكت�ة الأصوات. 

3 > اخ�� الصوت الذي ت��دە. 

> س�ضاف الصوت المحدد إ� لوحة 
4 الصوت. 

لوحة الصوت

2

1

�شغ�ل الصوت 3

تحم�ل صوت
�
تحم�ل مقطع صو��

من حاس�ك.

مفاجأة
�
إضافة صوت عشوا��
من مكت�ة الأصوات.

�سج�ل
. �

�سج�ل مقطع صو��

اضغط 
لإضافة تأث�� 
إ� الصوت.

اضغط ع� 
× لحذف 
الصوت.

4
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طابق �ل أمر �فئته المناس�ة. استعن 
�حاس�ك للوصول إ� الإجا�ة الصح�حة. تدر�ب 1

س�تحدث القطة �ع�ارة ”ل�ستمع 
لصوت العصفور“.

أضف صوت 
اجعل القطة تتحرك 30 خطوة.العصفور.

� سكرا�ش.
وع جد�د �� قم ب��شاء م��

تدر�ب 2

ة تقول ”السلام عل��م“، ثم تتحرك  ا لقطَّ ا برمج�� � مقطع� أ ���
� النها�ة احفظ عملك.

مسافة 30 خطوة للأمام. ��

تدر�ب 3

ا  لنطبق مع�

1

2

4

3
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هة“. � اجعل القطة تقول ”لنقم ب��

ا من المكت�ة للقطة. ا صوت�� أضف مقطع�

اجعل القطة تتحرك مسافة 200 خطوة. 

وع. احفظ الم��

� اتجاە عقارب الساعة 40
ا لقطة تتحرك �� ا برمج�� � مقطع� أ���

درجة ثم اجعلها تقول ”أنا أستدير“. احفظ عملك.

تدر�ب 4

تدر�ب 5
. � وع نزه�� أ�مل م��

جدول المهارات

المهارة
درجة الإتقان

لم يتقنأتقن
> تحل�ل المش�لة إ� مشا�ل فرع�ة والوصول إ� حل �ل مش�لة فرع�ة.

> وصف الخوارزم�ة الخاصة �حل المش�لة الرئ�س�ة.
مج�ة. > استكشاف ب�ئة سكرا�ش ولبناتها ال��

� سكرا�ش.
> تغي�� ال�ائن ��

� سكرا�ش.
> تغي�� الخلف�ة ��

. �
> كتا�ة س�نار�و ل�شغ�ل مقطع صو��

� الختام
��
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