
الوحدة 2

الأحداث والدوال
الدرس 3

وصف الدرس

ي الكائنــات، وذلــك 
الغــرض العــام مــن هــذا الــدرس هــو أن يتعلــم الطلبــة كيفيــة التحكــم �ن  

والــدوال.  الأحــداث  باســتخدام 

ما سيتعلمه الطالب

التحكم بالكائنات باستخدام الأحداث والدوال.	 

نتاجات التعلم

 	.Alice استخدام الأحداث والدوال في

يةاللغة العربية ف اللغة الإنجل�ي

Collisionتصادم

ي
infinite loopتكرار لا نها�ئ

Methodدالة

ي الأبعاد
3D textنص ثلا�ث

Eventحدث

المصطلحات
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التحديات المتوقعة 

قــد يواجــه الطلبــة صعوبــات فــي فهــم كيفيــة عمــل الحــدث. اشــرح لهــم أن 	 
الأحــداث عــادة مــا تكــون ردود فعــل اســتجابة لإجــراءات المســتخدم. علــى 
ســبيل المثــال، مــن خــلال ضغــط زر المــاوس أو الضغــط علــى مفتــاح فــي 

لوحــة المفاتيــح، يمكــن تشــغيل أحــداث منفصلــة داخــل البرنامــج.

قــد يواجــه الطلبــة صعوبــات فــي فهــم كيفيــة عمــل الكاميــرا عنــد إنشــائها 	 
الكاميــرا، وأفضــل طريقــة  لهــم كيفيــة عمــل  اشــرح  الكائنــات.  قائمــة  فــي 
منهــم  اطلــب  البرنامــج.  تشــغيل  ثــم  الكاميــرا  ضبــط  هــي  بذلــك  للقيــام 

محاولــة ضبــط الكاميــرا بخصائــص مختلفــة ثــم قــم بتشــغيل البرنامــج مــرة أخــرى حتــى يتمكنــوا 
مــن رؤيــة النتيجــة.

قــد يواجــه الطلبــة صعوبــات فــي فهــم كيفيــة عمــل كل زر فــي النافــذة المنبثقــة عنــد تشــغيل 	 
البرنامــج. اقتــرح عليهــم تجربــة كل زر، ثــم إعطائــك تعليقــات حــول وظيفــة كل زر.

قد يواجه الطلبة صعوبات في إنشاء الكود البرمجي داخل الدالة. حثهم على اتباع إرشادات 	 
كتــاب الطالــب لإنشــاء البرنامــج، وســاعدهم ليتمكنــوا مــن فهــم كيفيــة ســحب وإفــلات لبنــة فــي 

الدالــة وتعيين الخصائص.

التمهيد 

فــي هــذه المرحلــة، أنشــأ الطلبــة مشــهد لعبتهــم والآن حــان الوقــت لإعطــاء وظائــف للكائنــات. 	 
لمواصلــة بنــاء المشــاريــــع عليهــم التفكيــر فــي بعــض ميــزات اللعبــة.

اســتخدم التعلــم التعاونــي وأنشــئ فــرق صغيــرة. يجــب علــى كل فريــق اقتــراح بعــض الأفــكار 	 
التاليــة: علــى الأســئلة 

كيف تعتقد أن لعبة السيارة من المفترض أن تبدأ؟	 

كيف تعتقد أنه من المفترض أن تنتهي؟	 

كيف تعتقد أنك سوف تتحكم في حركة السيارة؟	 

ما الذي تحتاج ان تتجنبه عند قيادة السيارة؟	 
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التلميحات الخاصة بالتنفيذ 

بعد جمع إجابات الطلبة، ناقش بعضهم. تلك التي يمكن استخدامها في المشروع. 	 

ثــم اســتخدم التعليمــات المباشــرة لتقديــم معنــى الأحــداث فــي البرمجــة. اشــرح أنــه عنــد وقــوع 	 
حــدث يبــدأ البرنامــج فــي تنفيــذ التعليمــات البرمجيــة لهــذا الحــدث. علــى ســبيل المثــال، فــي 
حــدث ضغــط المفاتيــح ســيقوم البرنامــج بتنفيــذ التعليمــات البرمجيــة لهــذا الحــدث حتــى يتــم 

تحريــر المفتــاح.

اســتمر فــي التعلــم القائــم علــى المشــروع وشــجع الطلبــة علــى إنشــاء الحــدث الــذي ســينقل 	 
اللعبــة. ادعمهــم وقــم بمســاعدتهم كلمــا احتاجــوا لذلــك. الســيارة فــي 

اقتــرح علــى الطلبــة تشــغيل البرنامــج فــي كل مــرة يكملــون فيهــا جــزءًا منــه. سيســاعدهم ذلــك 	 
علــى فهــم وظيفــة كل جــزء مــن اللبنــات مــن خــلال الحصــول علــى مؤثــر بصــري.

مــا مــع عنصــر آخــر. 	  قــد يســألونك عــن كيفيــة تداخــل عنصــر  اللعبــة،  عندمــا يختبــر الطلبــة 
للتصــادم،  مرئــي  تأثيــر  لإنشــاء  مــادي.  وجــود  لــه  ليــس   Alice فــي  كائــن  كل  أن  أخبرهــم 

الســيارة. لكائنــات  معينــة  وظائــف  سيســتخدمون 

اتيجيات غلق الدرس  اس�ت

ي نهايــة الــدرس تأكــد مــن تحقيــق الطلبــة لجميــع أهــداف الــدرس وتقييــم معرفتهــم مــن خــلال 
�ن  

أســئلة عــلى ســبيل المثــال لا الحــ�: 

هل تستطيع أن تتذكر:	 

كيفية إنشاء الأحداث.	 

ما هي الطريقة وكيفية استخدام الطريقة قل. 	 

 	.Alice في بيئة برمجة if / else كيفية استخدام الجملة الشرطية

 	.Alice كيفية التعامل مع التصادمات في بيئة برمجة

 	 .Alice كيفية استخدام التكرار في بيئة برمجة

رها معهم.	  ر الطلبة بالمصطلحات الهامة وكرِّ
ِّ
ذك

لإغــلاق 	  ستســتخدمها  التــي  الاســتراتيجيات  ضمــن  الكتــاب  بتدريبــات  الاســتعانة  يمكنــك   
الــدرس.
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تمارين إضافية للطلبة ذوي التحصيل المرتفع

اطلب من الطلبة تعديل التمرين الثالث في الصفحة 169. 	 

اطلب من الطلبة إنشاء مربــع حوار جديد بين الكائنات الجديدة التي أضافوها.	 

يمكنــك أن تطلــب منهــم أيضًــا تجربــة أحــداث جديــدة مثــل "دع الفــأرة تحــرك الكائنــات 	 
ورؤيــة النتيجــة".

الفروق الفردية

حة لغلق الدرس التدريبات المق�ت

اتيجية غلــق الدرس  يمكنــك اســتخدام التمريــن الثالــث ضمــن إســ�ت  
نامــج باســتخدام  التفاعــل مــع ال�ب لتقييــم وتعزيــز قــدرة الطلبــة عــلى 

الأحــداث.

الصف الثامن | الفصل الأول | كتاب الطالب | صفحة 169
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الإجابات النموذجية للتدريبات:

  ________________________________________________________

 ________________________________________________________

 ________________________________________________________

 ________________________________________________________

 ________________________________________________________

  ________________________________________________________

 ________________________________________________________

 ________________________________________________________

 ________________________________________________________

 ________________________________________________________

ما المقصود بالحدث )Event(؟

ما المقصود بالطرائق )Method(؟

1

2

تلميح:

حــث الطلبــة عــلى اســتخدام التعريــف 
ي كتــاب الطالــب.

�ن

تلميح:

حــث الطلبــة عــلى اســتخدام التعريــف 
ي كتــاب الطالــب.

�ن
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.Animals وع سنقوم الآن باستكمال العمل عل م�ش

3

."The bunny and the turtle" لعرض الرسالة print استخدم لبنة  	

ي لوحة المفاتيح.
	 تحكم بالكائن bunny من خلال مفاتيح الأسهم �ن

.bunny: "Hello turtle ن الأرنب والسلحفاة 	 قم بإنشاء حوار ب�ي

."Hello Bunny" :السلحفاة

.It's too hot, I need some water" :الأرنب

."You can can go to the watefall to drink" :السلحفاة

."I found an oasis!" :اجعل الارنب يتحرك نحو الشلال وعندما يلمسه يقول 	

	 احفظ العالم الذي قمت بإنشائه.

تلميح:

التمريــن  إجابــة  إيجــاد  يمكنــك 
الأنشــطة  مســتند  ي 

�ن حــة  المق�ت
G8m3_ الاســم  يحمــل  الــذي 
Bunny_Turtle_Exercise3
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