
الوحدة 2

خطوات حل المشكلة

وصف الدرس

اتبــاع خطــوات محــددة  الطلبــة كيفيــة  يتعلــم  أن  هــو  الــدرس  هــذا  مــن  العــام  الغــرض  	
برنامــج. لإنشــاء 

ما سيتعلمه الطالب

استخدام لغة بايثون لكتابة برامج الحاسوب باستخدام خوارزميات محددة.	<

نتاجات التعلم

إنشاء خوارزمية ورسم المخطط الانسيابي المتتابع.	<

الدرس 3

  

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Programبرنامج

ي Flowchartالمخطط الانسيا�ب

مجة Programming Languageلغة ال�ب

Machine Languageلغة الآلة

Problemمشكلة

Algorithmخوارزمية

ي م�ج Codeالمقطع ال�ب

المصطلحات
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التحديات المتوقعة	

��قــد يواجــه الطلبــة صعوبــات فــي تحليــل مشــكلة بشــكل صحيــح مــن 	<
أجــل تقديــم حلهــا علــى شــكل مشــاكل صغيــرة عــدة. حثهــم علــى قــراءة 
المشــكلة بعنايــة والعثــور علــى أكبــر عــدد ممكــن مــن الكلمــات الرئيســية. 
ابــدأ بتقســيم المشــكلة إلــى خطــوات صغيــرة ثــم اقرأهــا وأضــف المزيــد 

منهــا إذا لــزم الأمــر.

المدخــات 	< بيانــات  علــى  التعــرف  فــي  عــادةً  صعوبــة  الطلبــة  يواجــه 
والمخرجــات فــي المخطــط الانســيابي. ســاعدهم مــن خــال التوضيــح 
أن بيانــات الإدخــال أو الإخــراج مشــفرة علــى شــكل متــوازي الأضــاع. 

الخطــوة الثانيــة هــي إدراك متــى يكــون لشــكل متــوازي الأضــاع معلومــات إدخــال أو إخــراج. 
للتــدرب علــى ممارســة  العمــر، حثهــم  فــي هــذا  الطلبــة  بالنســبة   

ً
يكــون صعبــا قــد  ولأن ذلــك 
المختلفــة. البيانيــة  الرســوم 

التمهيد	

�قدم الغرض من الدرس وهو تحفيز اهتمام الطلبة بعالم البرمجة.	<

فــي البدايــة، اطلــب منهــم فتــح برنامــج الآلــة الحاســبة فــي الحاســوب لتقديــر إجابــة عمليــة 	<
صعبــة. ضــرب 

ثم يمكنك المتابعة عن طريق طرح عليهم أسئلة مثل:	<

• كيف تعتقد أن الآلة الحاسبة تعمل في جهاز الحاسوب الخاص بك؟	

• هل يمكنك وصف هذه العملية؟	

• هل الآلة الحاسبة برنامج؟ كيف تعتقد أن شخصًا ما قام ببرمجة هذا التطبيق؟	
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التلميحات الخاصة بالتنفيذ	

باســتخدام اســتراتيجية الحــوار والمناقشــة، يمكنــك البــدء بشــرح معنــى الخوارزميــة. اطلــب 	<
مــن الطلبــة أن يصفــوا حــل مشــكلة مــا مثــل زراعــة النخيــل فــي المنــزل، باســتخدام خطــوات 
بســيطة وواضحــة. اكتــب الخطــوات علــى اللــوح واطلــب منهــم وضعهــا بالترتيــب المنطقــي. 
قــارن هــذه العمليــة بمعنــى الخوارزميــة واســألهم إذا كانــت هــذه المشــكلة ســيكون لهــا حــل إذا 

قمنــا بتغييــر ترتيــب الخطــوات.

اذكــر 	< ثــم  البرنامــج.  فــي كتابــة  تســاعد  لغــة برمجــة، ولكنهــا  تشــكل  الخوارزميــة لا  أن  اشــرح 
أنــه فــي الخوارزميــات يجــب أن نضــع التعليمــات بالترتيــب المنطقــي حتــى نتمكــن مــن حــل 

المشــكلة.

قــد يســألك الطلبــة عــن كيفيــة اســتخدام أشــكال المخطــط الانســيابي لحــل مشــكلة مــا. اشــرح 	<
لهــم أن المخطــط الانســيابي هــو تمثيــل رســومي لخوارزميــة ثــم ســاعدهم علــى تمييــز مربعــات 
المخطــط الانســيابي وفقًــا لأفعالهــا. علــى ســبيل المثــال، اكتــب خطــوات المخطــط الانســيابي 
علــى اللــوح بــدون أشــكالها. ثــم ومــن خــال اســتراتيجية التعلــم التعاونــي، اطلــب مــن الطلبــة 

العمــل فــي مجموعــات مــن أجــل إكمــال المخطــط الانســيابي بالأشــكال المناســبة.

اتيجيات غلق الدرس	 اس�ت

ي نهايــة الــدرس تأكــد مــن تحقيــق الطلبــة لجميــع أهــداف الــدرس وتقييــم معرفتهــم مــن خــال 
�ف 	

الأســئلة عــى ســبيل المثــال لا الحــر: 

هل تستطيع أن تتذكر:	<

• الخطوات المطلوبة من أجل حل مشكلة.	

• ما هي الخوارزمية؟	

• ؟	 ي ي المخطط الانسيا�ب
وصف وظيفة كل شكل يمكن استخدامه �ف

رها معهم. ر الطلبة بالمصطلحات الهامة وكرٍّ
ِّ
< ذك

< يمكنك الاستعانة بتدريبات الكتاب لإنهاء الدرس.

< �جهــز مجموعــة مــن المخططــات الانســيابية والخوارزميــات لعــدد مــن الوضعيــات )الصــاة، 
ركــوب الســيارة...( وقــم بطباعتهــا عــى أوراق وقصهــا، ثــم قســم الطلبــة إلى مجموعــات واطلــب 

ها. تيبهــا وعرضهــا أمــام زملائهــم وتفســري منهــم التعــاون ل�ت
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حة لغلق الدرس التدريبات المق�ت

اتيجية غلــق الــدرس،  يمكنــك اســتخدام هــذا التدريــب ضمــن اســرت 	
ي هــذا 

ي تعلموهــا �ف للتأكــد مــن اســتيعاب الطلبــة للمفاهيــم الرئيســة الــ�ت
الــدرس. 

الصف التاسع | كتاب الطالب | صفحة 107

الفروق الفردية

تمارين إضافية للطلبة ذوي التحصيل المرتفع

إنشــاء 	< الطلبــة  مــن  اطلــب   ،)108 الصفحــة  )فــي  الرابــع  التمريــن  مــن  الانتهــاء  بعــد 
المفضلــة. رياضتهــم  مــن  لجــزء  انســيابي  ومخطــط  خوارزميــة 

 : قواعد اللعبة هي

عند إشارة البدء، يجب عليك الذهاب إلى خط الوسط للحصول على أك�ب عدد من 
مي هذه الكرات على اللاعب المنافس من اجل إخراجه. الفريق الفائز  الكرات، ثم س�ت

ي الفريق المنافس. هو الذي يقوم بإقصاء جميع لاع�ب

 يعــرض خطــوات هــذه اللعبــة 
ً
 انســيابيا

ً
ارســم مخططــا

لإخــراج لاعــب واحــد فقــط.

هل تعرف كيفية لعب لعبة )كرات المناورة( Dodgeball؟ إن لعبة كرات المناورة 
ي 

. فكر وابحث واستعن بمعلوماتك السابقة �ف
ً
هي لعبة رائعة للعب والتمرين معا

ي يمثل اللعبة. مجة لرسم مخطط انسيا�ب ال�ب

4
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. أدناه تمت  ن لقد طلب معلمك منك إنشاء برنامج لحساب متوسط رقم�ي 	
. رتب الخطوات بشكل صحيح،  ي

كتابة خطوات إنشاء خوارزمية بشكل عشوا�ئ
ي للخوارزمية. ثم ارسم المخطط الانسيا�ب

. ن احسب متوسط رقم�ي

اعرض النتيجة على الشاشة.

. ن أدخل الرقم�ي

خطوات الخوارزمية مرتبة

يخطوات الخوارزمية غ�ي مرتبة  المخطط الانسيا�ب

1. ن أدخل الرقم�ي

2. ن احسب متوسط رقم�ي

اعرض النتيجة على الشاشة.3

1

البداية

النهاية

)x1+x2)/2 = المتوسط

ن أدخل الرقم�ي

x1، x2

اطبع النتيجة

الإجابات النموذجية للتدريبات:
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ي  المخطط الانسيا�ب

ئ مخططًا انسيابيًا للخوارزمية. أن�ش

ي ثلاث مواد.
أدخل درجاتك �ف

احسب المجموع.

احسب المتوسط بقسمة المجموع على 3.

اطبع النتيجة على الشاشة.

2

الخوارزمية

البداية

النهاية

x1+x2+x3 =المجموع

المتوسط= المجموع/3

اطبع النتيجة

أدخل الدرجات الثلاثة

x1، x2، x3
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ات إلى أميال.  الكيلو م�ت التالي الذي يقوم بتحويل  ي  أعد رسم المخطط الانسيا�ب 	
ي إلى خوارزمية. تيب الصحيح ثم قم بتحويل المخطط الانسيا�ب ي ال�ت

ضع الأشكال �ف

خطوات الخوارزمية

. علمًا أن الميل = 1.61 كيلو م�ت

3

ي المخطط الانسيا�ب

البداية

النهاية

ات / 1.61 الأميال = الكيلو م�ت

احصل على عدد 

ات( )الكيلو م�ت

عرض النتيجة

النهاية

ات / 1.61 الأميال = الكيلو م�ت

احصل على عدد 

ات( )الكيلو م�ت

عرض النتيجة

البداية

البداية1

ات.2 أدخل المسافة بالكيلوم�ت

اقسم المسافة على 3.1.61

اطبع النتيجة على الشاشة. 4

النهاية5
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 : قواعد اللعبة هي

عند إشارة البدء، يجب عليك الذهاب إلى خط الوسط للحصول على أك�ب عدد من الكرات، ثم 
مي هذه الكرات على اللاعب المنافس من اجل إخراجه. الفريق الفائز هو الذي يقوم بإقصاء  س�ت

ي الفريق المنافس. جميع لاع�ب

هــذه  خطــوات  يعــرض   
ً
انســيابيا  

ً
مخططــا ارســم 

فقــط. واحــد  لاعــب  لإخــراج  اللعبــة 

إن لعبة كرات  Dodgeball؟  المناورة(  لعبة )كرات  هل تعرف كيفية لعب  	
بمعلوماتك  واستعن  وابحث  فكر   .

ً
معا والتمرين  للعب  رائعة  لعبة  هي  المناورة 

ي يمثل اللعبة. مجة لرسم مخطط انسيا�ب ي ال�ب
السابقة �ف

4

النهاية

البداية

انتقل إلى منتصف الملعب.

اجلب الكرة.

ارمي الكرة لإخراج لاعب.
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