
الوحدة 2

الروبوت الذكي
الدرس 3

وصف الدرس

البيانــات  لبنــات  مــع  التعامــل  الطلبــة  يتعلــم  أن  هــو  الــدرس  هــذا  مــن  العــام  الغــرض  	
. ذكي روبــوت  لإنشــاء  مجيــة  ال�ب

ما سيتعلمه الطالب

برمجة الروبوت لمحاكاة زيادة السرعة التدريجية كما في السيارات ذاتية القيادة.	<

نتاجات التعلم 

كيفية استخدام اللبنات البرمجية وأجهزة الاستشعار للتحكم في حركة الروبوت.	<

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Comparisonsالمقارنة

Variableمتغ�ي

Data valueقيمة البيانات

Numeric variableمتغ�ي عددي

ي
Logic variableمتغ�ي منط�ق

Text variableمتغ�ي نصي

المصطلحات
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التحديات المتوقعة	

قد يواجه الطلبة صعوبات في فهم كيفية عمل لبنة المتغير البرمجية. 	<
أخبرهــم بملاحظــة الأيقونــة الخاصــة بهــذه اللبنــة الموجــودة علــى شــكل 
حقيبــة. اشــرح لهــم بــأن اســتخدام هــذه اللبنــة يشــبه اســتخدام حقيبــة 
 فــي تلــك الحقيبــة تقــوم بتخزيــن الملابــس، أمــا فــي لبنــة 

ً
الســفر، فمثــا

المتغيــر فيمكــن تخزيــن نــوع مــن المتغيــرات، وعنــد فتــح حقيبــة الســفر 
المحفــوظ.  المتغيــر  فســنجد  فــي حالتنــا  أمــا  ســتجد ملابســك،  لاحقًــا 
باختيــاره،  المبرمــج  يقــوم  فريــد  اســم  لديــه  متغيــر  بــأن كل  لهــم  اشــرح 
كإطــاق اســم speed علــى متغيــر الســرعة الخــاص بحفــظ رقــم معيــن. 

عنــد اســتدعاء هــذا المتغيــر، ســنحصل علــى الرقــم المحفــوظ مــرة أخــرى. 
قــد يواجــه الطلبــة صعوبــات فــي اســتخدام لبنــة النــص البرمجيــة. اشــرح لهــم المقصــود بالنــص 	<

تحديــدًا، وأن لبنــة النــص تحتــوي علــى ثلاثــة متغيــرات نصيــة، وأخبرهــم أن مــن أكثــر لبنــات 
النــص اســتخدامًا هــي لبنــة Display والتــي تســتخدم لعــرض رســالة علــى شاشــة قالــب التحكــم 

الخــاص بالروبــوت. 
قــد يواجــه الطلبــة صعوبــات فــي فهــم كيفيــة عمــل الوضــع المنطقــي Logic mode فــي لبنــة 	<

التكــرار. اشــرح لهــم أن وظيفتــه شــبيهة بعمــل المفتــاح، فعنــد تشــغيل المفتــاح، يتــم تشــغيل 
المصبــاح وعنــد إيقــاف تشــغيله يتــم إيقــاف تشــغيل المصبــاح أيضًــا. وهــذا بالضبــط مــا يحــدث 
مــع الوضــع المنطقــي فــي لبنــة التكــرار البرمجيــة، فعندمــا يتحقــق الشــرط )صــواب( ، يتوقــف 

التكــرار ويســتمر البرنامــج بالعمــل.

المصطلحات

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Main unit displayوحدة العرض الرئيسة

Motorsالمحركات
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التمهيد	

قدم غرض الدرس من خلال إثارة اهتمام الطلبة حول التسارع والتباطؤ وفقًا لشرط محدد.	<
ابدأ بطرح بعض الأسئلة على الطلبة مثل:	<

• لماذا يجب وجود تغيرات على السرعة أثناء القيادة في داخل المدينة؟	

• كيف يمكننا تطبيق نفس التغيرات على سرعة الروبوت؟	

• كيف يمكننا متابعة التسارع أو التباطؤ الخاص بسرعة الروبوت؟	

ناقش مع الطلبة أهمية حدود السرعة.
اتيجية التعلــم القائــم عــى حــل المشــكلات لتطويــر حــل لمشــكلة الحــد الأقــى  اســتخدم اســرت 	
معارفهــم  وتطبيــق  والممارســة،  النظريــة  دمــج   ، ي

ذا�ت اســتعلام  لإجــراء  للطلبــة  للسرعــة كمحفــز 
ي الختــام، ســوف يفهــم الطالــب أنــه مــن أجــل تنقــل جميــع الســيارات 

ومهاراتهــم لحــل المشــكلة. �ف
ي سرعتهــا.

بأمــان حــول المدينــة فــ�ي تحتــاج إلى التحكــم �ف

التلميحات الخاصة بالتنفيذ	

نقــوم 	< أن  فيجــب  الســبب  ولهــذا  للقيــادة،  الآمنــة  الســرعة  حــدود  بمناقشــة  تبــدأ  أن  يمكنــك 
المتغيــرات. حســب  يبطــئ  أو  يســرع  بجعلــه  ســواء  الروبــوت  ســرعة  بتحديــد 

إجــراء 	< علــى كيفيــة  للتعــرف  إرشــادي  الطالــب كدليــل  اســتخدام كتــاب  علــى  الطلبــة  شــجع 
البرمجيــة. اللبنــات  بيــن  البيانــات  موصــات  باســتخدام  التوصيــات 

اســأل الطلبــة عــن وظيفــة خــط توصيــل البيانــات الأخضــر المتصــل بلبنــة التكــرار Loop فــي 	<
لــم يتوصــل أي طالــب للإجابــة  للتفكيــر وإذا  امنحهــم وقتًــا   ،Logic mode المنطــق  وضــع 
البرمجيــة وإلغــاء وظيفتهــا. ســاعدهم  المقارنــة  لبنــة  فــي  التمعــن  اقتــرح عليهــم  الصحيحــة، 
فــي فهــم أن نتيجــة تنفيــذ هــذه اللبنــة هــي الموجــودة عنــد تحقيــق شــرط التكــرار والــذي تنتهــي 

بعــده وظيفــة هــذه اللبنــة.

فــي 	< الموجــودة   Infinity اللانهائيــة  التكــرار  لبنــة  اســتخدام  ســبب  عــن  الطلبــة  يســألك  قــد 
أنهــم  اللبنــة، وهــذا يعنــي  بــدون هــذه  البرنامــج  اقتــرح عليهــم تجربــة  البرنامــج، لذلــك  نهايــة 

البرنامــج. وتشــخيص  الاختبــار  طريقــة  سيســتخدمون 

اعــرض علــى الطالــب فــي بدايــة الــدرس نمــوذج لروبــوت يمشــي علــى خريطــة شــارع بحيــث 	<
ينطلــق مــن الســرعة صفــر و يتســارع بمقــدار معيــن كل فتــرة محــدده بحيــث يســتطيع الطالــب 
تخيــل الفكــرة الاساســية لمفهــوم الروبــوت الذكــي و لكــي يتصــور طريقــة البرمجــة اثنــاء شــرح 

الــدرس .
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اتيجيات غلق الدرس	 اس�ت

ي نهايــة الــدرس تأكــد مــن تحقيــق الطلبــة لجميــع أهــداف الــدرس وتقييــم معرفتهــم مــن خــال 
�ف 	

أســئلة عــى ســبيل المثــال لا الحــر: 

هل تستطيع أن تتذكر:	<

• لماذا تحتاج إلى الجمع بين لبنتين متغيرين؟	

• ما هي السلسلة وكيف يمكننا استخدامها في لبنة النص؟	

• ما النتائج التي يمكن أن تحصل عليها عند توصيل لبنة نصية  ولبنة عرض؟	

• كيف تعمل العملية المنطقية في برنامجك؟	

لإغــاق 	< ستســتخدمها  التــي  الاســتراتيجيات  ضمــن  الكتــاب  بتدريبــات  الاســتعانة  يمكنــك   
الــدرس.
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تمارين إضافية للطلبة ذوي التحصيل المرتفع

ي الــدرس، اطلــب مــن الطلبــة إضافــة اللبنــات المناســبة 
بعــد الانتهــاء مــن التمريــن الرابــع �ف 	

: للقيــام بمــا يــ�ي

اء تساوي الرقم 5 قم بإضاءة الضوء الأخ�ض خمس مرات. < إذا كانت الخطوط الخ�ض

< إذا كانت الخطوط السوداء تساوي الرقم 5 قم بإضاءة الضوء الأصفر خمس مرات.

الفروق الفردية

حة لغلق الدرس التدريبات المق�ت

اتيجية  ي هــذه الصفحــة كاســرت
يمكنــك اســتخدام التمريــن الثالــث �ف 	

أهــداف  تطبيــق  لكيفيــة  الطالــب  فهــم  مــن  والتأكــد  الــدرس  لإنهــاء 
الــدرس.

الصف السابع | الفصل الثالث | كتاب الطالب | صفحة 140

تلميح:

المســتند  ي 
�ف موجــودة  التدريــب  لهــذا  حــة  المق�ت الإجابــة 

.Extra_Exercise_4 باســم   QA_7_2_3
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الإجابات النموذجية للتدريبات:

ء برنامجًــا يجعــل الروبــوت يتحــرك إلى الأمــام ويزيــد مــن سرعتــه تدريجيًــا حــىت تصــل إلى  أنــىش 	
ي التحــرك بهــذه السرعــة عــى أن يعــرض تغــري قيمــة السرعــة عــى الشاشــة.

80، ثــم يســتمر �ف

1

ن أي جســم آخــر يتــم  ئ برنامجًــا يقــوم مــن خلالــه الروبــوت بعــرض المســافة بينــه وبــ�ي أنــ�ش 	
التحكــم. وحــدة  شاشــة  عــى  درجــة   360 بزاويــة  دورانــه  أثنــاء  اكتشــافه 

ي هــذا التمريــن إلى اســتخدام لبنــة مستشــعر الموجــات فــوق صوتيــة 
نصيحــة: ســتحتاج �ف 	

.Ultra Sonic Sensor

2
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تلميح:

.Exercise_1 باسم QA_7_2_3 ي المستند
حة لهذا التدريب موجودة �ف الإجابة المق�ت

تلميح:

.Exercise_2 باسم QA.7_2_3 ي المستند
حة لهذا التدريب موجودة �ف الإجابة المق�ت
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تلميح:

المســتند  ي 
�ف موجــودة  التدريــب  لهــذا  حــة  المق�ت الإجابــة 

.Exercise_3 باســم   QA_7_2_3

تلميح:

: المنهجية الخاصة بإيجاد أك�ب قيمة برمجيًا هي

 Max باســم  قيمــة  لأكــرب  متغــري  ن  تعيــ�ي هي  الأولى  الخطــوة 
وتســاوي قيمتــه مبدئيًــا أد�ن قيمــة تحقــق خاصــة بمستشــعر 
نامــج  ال�ب يبــدأ  عندمــا  بذلــك  نقــوم  الصوتيــة،  فــوق  الموجــات 
لــ�ي يتــم إيجــاد  ن متغــري أكــرب قيمــة وبقيــة القيــم  بــ�ي بالمقارنــة 

الابتدائيــة. القيمــة  مــن  أكــرب  قيمــة 

ن متغــري أكــرب قيمــة والقيــم المقاســة  ثــم نقــوم بعمــل المقارنــة بــ�ي
بواســطة مستشــعر الموجــات فــوق الصوتيــة.

تلميح:

: المنهجية الخاصة بإيجاد أد�ن قيمة برمجيًا هي

 Min باســم  قيمــة  لأد�ن  متغــري  ن  تعيــ�ي هي  الأولى  الخطــوة 
وتســاوي قيمتــه مبدئيًــا أكــرب قيمــة تحقــق خاصــة بمستشــعر 

الصوتيــة. فــوق  الموجــات 

ن متغــري أد�ن قيمــة  نامــج المقارنــة بــ�ي نقــوم بذلــك عندمــا يبــدأ ال�ب
وبقيــة القيــم لإيجــاد قيمــة أد�ن مــن القيمــة الابتدائيــة.

ن متغــري أد�ن قيمــة والقيــم المقاســة  ثــم نقــوم بعمــل المقارنــة بــ�ي
بواســطة مستشــعر الموجــات فــوق الصوتيــة.

لــ�ي يعــرض الروبــوت عــى شاشــته  نامــج الســابق  ات المناســبة عــى ال�ب قــم بإجــراء التغيــري 	
درجــة.  360 بزاويــة  دورانــه  أثنــاء  اكتشــافها  تــم  ي  الــ�ت والقصــوى  الدنيــا  المســافة 
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ارسم بعض الخطوط المتوازية باللون الأخ�ض واللون الأسود على ورقة بيضاء،

ثــم قــم بإنشــاء برنامــج يجعــل الروبــوت يتحــرك عــرب هــذه الخطــوط و يحســب عــدد الخطــوط  	
ي يتــم اكتشــافها أثنــاء تقدمــه للأمــام، مــع مراعــاة أن يتوقــف  اء وعــدد الخطــوط الســوداء الــ�ت الخــضر

ي طريقــه.
ي عنــد اكتشــافه لعائــق �ف

الروبــوت بشــكل نهــا�ئ

4

3

تلميح:

ي 
�ف التدريــب موجــودة  لهــذا  حــة  المق�ت الإجابــة 

.Exercise_4 باســم  QA_7_2_3 المســتند 
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