
وصف الدرس

فيديــو.  لعبــة  إنشــاء  عمليــة  الطلبــة  يتعلــم  أن  هــو  الــدرس  هــذا  مــن  العــام  الغــرض   
لأعمارهــم.   

ً
وفقــا المناســبة  الألعــاب  لاختيــار  الأساســية  المبــادئ   

ً
أيضــا ســيتعلمون 

ما سيتعلمه الطالب

مراحل عملية تصميم اللعبة.	 

نتاجات التعلم

تلخيص مراحل عملية تصميم اللعبة.	 

الوحدة 2

تصميم الألعاب ثلاثية الأبعاد
الدرس 1

المصطلحات

يةاللغة العربية ف اللغة الإنجل�ي

Gameاللعبة

Testاختبار

Game mechanicsآليات اللعبة

Game designتصميم اللعبة

Design processعملية التصميم

Researchالبحث

Prototypeنموذج أولىي

Implementationتنفيذ
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التحديات المتوقعة 

قــد يواجــه الطلبــة صعوبــة فــي فهــم ماهيــة النمــوذج الأولــي. ســاعدهم 	 
وفــي  والتخطيــط،  البحــث  نتيجــة  هــو  الأولــي  النمــوذج  أن  فهــم  علــى 
ليســت نســخة  انهــا  الرســومات.  او  تكــون علــي الاوراق  الأحيــان  معظــم 
تجريبيــة مــن اللعبــة. تأتــي الإصــدارات التجريبيــة مــن اللعبــة بعــد تنفيــذ 

الاختبــار. لمرحلــة  التصميــم 

قــد يواجــه الطلبــة صعوبــات فــي التمييــز بيــن رمــوز التصنيــف المختلفــة 	 
باســتخدام   .)ESRB( الترفيهيــة  البرمجيــات  تصنيــف  لمجلــس   

ً
وفقــا

الجــدول الموجــود فــي كتــاب الطالــب كدليــل، ســاعدهم علــى فهــم الفــرق بيــن هــذه الرمــوز 
يــرون  عندمــا  خاصــة  لعبــة،  اختيــار  عنــد  للغايــة  يكونــوا حذريــن  أن  يجــب  أنــه  لهــم  واشــرح 
تقييمــات مناســبة للشــباب أو البالغيــن )بمعنــى 17 عامًــا أو أكثــر(. ربمــا تحتــوي هــذه الفئــات 

 . علــى مــواد غيــر مناســبة للأصغــر ســناً

التمهيد 

قــدم غــرض هــذا الــدرس مــن خــلال تحفيــز اهتمــام الطلبــة لإنشــاء، تصميــم وتشــغيل ألعــاب 	 
الفيديــو.

أظهر للطلبة هاتفًا ذكيًا وجهازًا لوحيًا وابدأ بطرح أسئلة عليهم مثل:	 

هل تحب لعب ألعاب الفيديو؟	 

هل تعرف كيف تم إنشاءها أو ما هو مدرج في عملية تصميمها؟	 

كيف يمكنك أن تقرر ما إذا كانت لعبة الفيديو مناسبة لك أم لا؟	 

ثــم يمكنــك اســتخدام التعلــم التعاونــي وفصــل الطلبــة إلــى فــرق صغيــرة وتطلــب مــن كل فريــق 	 
إنشــاء قصــة بســيطة للعبــة فيديــو وتدويــن أفكارهــم. فــي النهايــة، ســيقدم كل فريــق أفــكاره أمــام 

الفصــل.
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التلميحات الخاصة بالتنفيذ 

مــن المحتمــل أن يعــرف الطلبــة الكثيــر عــن لعــب ألعــاب الفيديــو. ومــع ذلــك فقــد لا يعرفــون 	 
الكثيــر عــن عمليــة تصميــم هــذه الألعــاب. خــذ بعــض الوقــت لمناقشــة ما يجعــل اللعبة ناجحة. 
المبــادئ الأربعــة  العثــور علــى  المفضلــة وأن يحاولــوا  ألعابهــم  الطلبــة أن يذكــروا  مــن  اطلــب 

لإنجــاح اللعبــة.

هدف اللعبة.	 

قوانين اللعبة.	 

ما هي تحديات هذه اللعبة.	 

كيف يمكنهم لعبها.	 

تابــع المناقشــة حــول عمليــة التصميــم. تأكــد مــن فهــم الطلبــة لــكل مرحلــة جيــدًا، واســألهم مــا 	 
هــي المرحلــة التــي يعتقــدون أنهــا الأكثــر أهميــة. أكــد علــى أهميــة البحــث واختبــار المراحــل. 
قــد تكشــف مرحلــة الاختبــار  ناقــش ســبب أهميــة المرحلتيــن للحصــول علــى لعبــة ناجحــة. 
يدركهــا  لــم  التــي  والمشــكلات  الأخطــاء  مــن  العديــد  عــن  لللعبــة  التجريبيــة  للإصــدارات 
المصممــون أثنــاء التخطيــط والتنفيــذ. أبلــغ الطلبــة أن الأشــخاص الذيــن يختبــرون اللعبــة فــي 
معظــم الأحيــان ليســوا هــم نفــس الأشــخاص الذيــن قامــوا بإنشــائها أو تصميمهــا. اطلــب منهــم 
إخبــارك بســبب أهميــة هــذه النقطــة. بهــذه الطريقــة يمكننــا محــاكاة كيفيــة تفاعــل المســتخدم 

النهائــي مــع اللعبــة بشــكل أفضــل.

عنــد مناقشــة تصنيفــات ESRB، أوضــح أنــه فــي معظــم الأوقــات إضافــة إلــى هــذه التصنيفــات، 	 
هنــاك أيضًــا تعليقــات تشــرح نــوع المــواد غيــر المناســبة التــي قــد تحتــوي عليهــا هــذه اللعبــة. 
هــذا مفيــد للغايــة عنــد اختيــار لعبــة فيديــو. يمكنــك أيضًــا إخبــار الطلبــة أيــن يمكنهــم العثــور 
علــى هــذه التصنيفــات، عــادة مــا تكــون موجــودة فــي الغــلاف الأمامــي لحزمــة اللعبــة )إذا كانــوا 
يشــترون اللعبــة مــن متجــر( أو فــي وصــف اللعبــة فــي حالــة قيامهــم بشــراءها عبــر الإنترنــت 

)علــى ســبيل المثــال مــن متجــر عبــر الإنترنــت( .
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تمارين إضافية للطلبة ذوي التحصيل المرتفع

قم بإضافة سؤال جديد للتمرين رقم 5 في الصفحة 123.	 

 	.ESRB اطلب من الطلبة البحث والعثور على أمثلة للألعاب لكل فئة من فئات

الفروق الفردية

حة لغلق الدرس التدريبات المق�ت

اتيجية غلــق الدرس  يمكنــك اســتخدام التمريــن الثالــث ضمــن إســ�ت  
لإنشــاء  الأساســية  المفاهيــم  اســتيعاب  عــلى  الطلبــة  قــدرة  لضمــان 

الأبعــاد. ثلاثيــة  لعبــة 

الصف الثامن | الفصل الأول | كتاب الطالب | صفحة 122

اتيجيات غلق الدرس  اس�ت

ي نهايــة الــدرس تأكــد مــن تحقيــق الطلبــة لجميــع أهــداف الــدرس وتقييــم معرفتهــم مــن خــلال 
�ن  

أســئلة عــلى ســبيل المثــال لا الحــ�: 

هل تستطيع أن تتذكر:	 

مراحل إنشاء اللعبة.	 

 	.ESRB تصنيفات الألعاب الإلكترونية حسب

رها معهم.	  ر الطلبة بالمصطلحات الهامة وكرِّ
ِّ
ذك

لإغــلاق 	  ستســتخدمها  التــي  الاســتراتيجيات  ضمــن  الكتــاب  بتدريبــات  الاســتعانة  يمكنــك   
الــدرس.
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4الاختبار

1التخطيط والبحث

2النموذج الأولىي

3التنفيذ

.  صحيحاً
ً
تيب خطوات عملية التصميم ترتيبا قم ب�ت

2

الإجابات النموذجية للتدريبات:

حدد الجمل التالية هل هي صحيحة أم خطأ:

1

: 1.  من سمات اللعبة الناجحة هي

خطأ  صحيح   أن يكون لها هدف واضح   

خطأ  صحيح   تنوع الزخارف والألوان   

خطأ  صحيح   التنفيذ   

خطأ  صحيح   الملفات الصوتية   

ن على: ك�ي ي ال�ت
2.  أثناء عملية التخطيط للعبة ينبعن

خطأ  صحيح   قواعد اللعبة   

خطأ  صحيح   الفئة المستهدفة   

خطأ  صحيح   ي  م�ب المقطع ال�ب  

خطأ  صحيح   اكتشاف الأخطاء والمشاكل التقنية   
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 1. الهدف من مرحلة تصميم النموذج الأولىي هو اختبار اللعبة.

خطأ  صحيح    

ي مرحلة التخطيط والبحث نقوم بصياغة الفكرة العامة
 2.  �ن

خطأ  صحيح   ي نريد إنشاءها أو ابتكارها.  للعبة ال�ت

 3.  آلية اللعبة هي عبارة عن مجموعة القواعد المصممة

خطأ  صحيح   لتفاعل اللاعب مع اللعبة. 

ي اختيار اللعبة المناسبة
 4.  يساعد تصنيف الألعاب �ن

خطأ  صحيح   للأعمار المناسبة. 

فيە )ESRB( تزود معلومات حول  5.  مجلس تقييم برامج ال�ت

خطأ  صحيح   عملية تصميم لعبة الفيديو. 

 6.  اللعبة ذات التقييم RP( RAITING PENDING( مناسبة

خطأ  صحيح   عمومًا لجميع الفئات. 

 7.  اللعبة ذات التقييم M( MATURE( مناسبة لفئة الشباب

خطأ  صحيح   ن من سن 17 سنة وما فوق.  الناضج�ي

 8.  اللعبة ذات التقييم T( TEEN( مناسبة لفئة الكبار من

خطأ  صحيح   سن 18 سنة وما فوق. 

 9.  اللعبة ذات التقييم E( EVERYONE( مناسبة لجميع

خطأ  صحيح   الفئات من سن 10 سنوات وما فوق. 

حدد الجمل التالية هل هي صحيحة أم خطأ:

3
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ة للتحدي و أن تســتخدم نوعًا مناســبًا  1.  توصف اللعبة بأنها ناجحة إذا كانت أن تكون مث�ي
مــن وســائل التفاعل.

ات الأساسية لعبة،  ن ي مرحلة التنفيذ نستخدم النموذج الأولىي كقالب، فنضيف إليە الم�ي
2.  �ن

ات الثانوية. ن ثم ننتقل لإضافة الم�ي

3.  الغرض من اختبار اللعبة هو أن تتحقق من عدم وجود أي أخطاء أو مشاكل تقنية.

. ي مرحلة التنفيذ بعد مرحلة النموذج الأولىي
ي مراحل عملية التصميم، تأ�ت

4.  �ن

أكمل الجمل التالية.

4
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أجب عل الأسئلة التالية:

1. ما هو الغرض من استخدام تقييمات ESRB؟

 أن اللعبة مناسبة لجميع الفئات وقد تحتوي القليل من المشاهد الكرتونية 
.)E( EVERYONE

ن من الفئات ورموز التصنيف المستخدمة وفقًا لـ ESRB؟ 2. اذكر اثن�ي

.)T( TEEN ف الشباب من سن 13 سنة وما فوق أن اللعبة مناسبة لفئة المراهق�ي

5
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تلميح:

حــث الطلبــة عــلى اســتخدام التعريــف 
ي كتــاب الطالــب.

�ن
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