
الوحدة 2

العمليات الحسابية

وصف الدرس

المعامــات  اســتخدام  الطلبــة كيفيــة  يتعلــم  أن  هــو  الــدرس  هــذا  مــن  العــام  الغــرض  	
.Scratch برنامــج  ي 

�ف الحســابية 

ما سيتعلمه الطالب

استخدام المُعامِلات الحسابية لتغيير قيم المتغيرات.	<

>	.Scratch ي
استخدام المعاملات الحسابية لإتمام العمليات الحسابية �ف

نتاجات التعلم

تُصنف أنواع البيانات وتُخزنهم داخل متغيرات.	<

الدرس 4

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Operatorsمعاملات

Operationsعمليات

المصطلحات
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التحديات المتوقعة 	

يواجــه الطلبــة صعوبــة فــي فهــم أنــه أثنــاء عمليــة البرمجــة، يجــب عليهــم 	<
التفكيــر كمســتخدمين للبرنامــج. علــى ســبيل المثــال، إذا كان المســتخدم 
بحاجــة إلــى إدخــال رقميــن لاســتخدامهم لاحقًــا، فيجــب علــى المبرمــج 
اســتخدام اللبنــة التــي تســمح للمســتخدم بإدخــال قيــم المتغيــرات )لبنــة 
ask(. بالإضافــة إلــى ذلــك، إذا أراد المبرمــج أن يقــوم المســتخدم بقــراءة 
الثوانــي  لبعــض  الإخــراج  عــرض  فيجــب  الشاشــة،  علــى  إخــراج  رؤيــة  أو 

حتــى يتوفــر للمســتخدم الوقــت الكافــي لقراءتهــا.

قد يواجه الطلبة صعوبة أثناء البرمجة عند اســتخدام لبنات العمليات الحســابية. اشــرح لهم 	<
أنــه فــي برنامــج Scratch توجــد أربعــة لبنــات، واحــدة لــكل نــوع حســاب كمــا فــي الرياضيــات، 
ولكــن الحاســوب لا يســتطيع فهــم أولويــة تنفيــذ العمليــات الحســابية. لهــذا الســبب، يجــب 
علــى الطلبــة توخــي الحــذر عنــد تمثيــل العمليــات الحســابية باســتخدام اللبنــات. ناقــش حــول 
الضــرب  عمليــة  بــأن  الطلبــة  ــر 

ّ
ذك الأقــواس.  واســتخدام  الحســابية  العمليــات  فــي  الأولويــة 

والقســمة لهمــا الأولويــة فــي تنفيــذ العمليــات الحســابية قبــل الجمــع والطــرح. عــاوة علــى ذلــك، 
فــي بعــض الحــالات، نحتــاج إلــى كســر هــذه الأولويــة باســتخدام الأقــواس. اشــرح لهــم أن لبنــة 
المعامــات )operators( تعمــل مثــل الأقــواس التــي تحــدد الترتيــب الــذي ينبغــي أن تتــم عبــره 

العمليــات الحســابية.

التمهيد 	 

>	 Scratch قــدم الهــدف مــن هــذا الــدرس مــن خــال تحفيــز اهتمــام الطلبــة لإســتخدام لبنــات�
لتشــغيل العمليــات الحســابية. 

تابــع باســتخدام الأنشــطة القائمــة علــى حــل المشــكلات، مثــل المشــكلات الرياضيــة البســيطة 	<
مــن أجــل تحفيــز الطلبــة لإجــراء العمليــات الحســابية. ثــم اطلــب منهــم التفكيــر فيمــا إذا كان مــن 

الممكــن إجــراء هــذه الحســابات فــي البرمجــة.

التلميحات الخاصة بالتنفيذ 	 

بســيطة 	< رياضيــة  مشــكلة  الطلبــة  علــى  اطــرح  المشــكلات،  حــل  علــى  قائمــة  أنشــطة  لتنفيــذ 
واطلــب منهــم حلهــا علــى الــورق. ثــم قــدم لهــم لبنــات العوامــل الحســابية فــي Scratch. اطلــب 

.Scratch منهــم اســتخدام هــذه اللبنــات مــن أجــل حــل المشــكلة باســتخدام لبنــات
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اســتخدام 	< إلــى  بحاجــة  نحــن  الحســابية،  العمليــات  إجــراء  أجــل  مــن  أنــه  للطلبــة  أوضــح 
المتغيــرات. اســتخدم كتــاب الطالــب كدليــل لبــدء مناقشــة حــول كيفيــة تغيــر قيمــة المتغيــرات 
قبــل  الحســابات  نتائــج  وتخميــن  مختلفــة  أرقــام  إدخــال  منهــم  اطلــب  البرنامــج.  عمــل  أثنــاء 
تشــغيل البرنامــج. ثــم اطلــب منهــم تشــغيل البرنامــج والتحقــق ممــا إذا كانــت النتائــج التــي قامــوا 

صحيحــة. بتخمينهــا 

البداية. 	 1

."Distance converter" سيقول 	 2

.Enter distance in Km 	 3

.")answer)*1000" سيقول 	 4

النهاية. 	 5

النهاية

البداية

 سيقول
 "Distance converter"

Enter distance in Km

"(answer)*1000"سيقول

التشــابه 	< أوجــه  فهــم  علــى  ســاعدهم  الحســابية،  العمليــات  حــول  الطلبــة  مناقشــة  عنــد 
والاختــاف بيــن العمليــة الحســابية البســيطة ولبنــة المعامــات الحســابية. حــث الطلبــة علــى 
تجربــة اســتخدام اللبنــات الأربعــة مــن لوحــة المعامــات. خــال اســتخدام هــذه اللبنــات، أكــد 

الحســابية. العمليــات  فــي  الأولويــة  اتبــاع  بضــرورة  عليهــم 

 مــن خــال اســتخدام مثــال كتــاب الطالــب الــذي يحــول المســافة مــن وحــدة الكيلومتــر إلــى 	<
المتــر، شــجع الطلبــة علــى ممارســة مهاراتهــم فــي الخوارزميــة والرســم البيانــي. عنــد مناقشــة 
المقطــع  إلــى  النظــر  دون  المشــكلة  حــل  علــى  حثهــم  اتباعهــا،  عليهــم  يجــب  التــي  الخطــوة 
الخوارزميــة  كانــت  إذا  ممــا  التحقــق  منهــم  اطلــب  أخيــرًا،  التاليــة.  الصفحــة  فــي  البرمجــي 

المحــدد. البرمجــي  المقطــع  مــع  يتوافــق  بإنشــائه  قامــوا  الــذي  الانســيابي  والمخطــط 
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تمارين إضافية للطلبة ذوي التحصيل المرتفع

ي الصفحــة 149. اطلــب مــن الطالــب 
ي التمريــن رقــم 13 �ف

قــم بإضافــة جــزء جديــد �ف 	
ي النهايــة، يجــب عليــه 

ي يريدهــا لــكل صنــف. �ف  إلى الكميــة الــ�ت
ً
إدخــال ســعر الصنــف إضافــة

الإجماليــة. التكلفــة  عــى  للحصــول  المناســبة  الحســابات  إجــراء 

الفروق الفردية

حة لغلق الدرس التدريبات المق�ت

اتيجية غلــق الــدرس  يمكنــك اســتخدام التمريــن رقــم 9 ضمــن اســرت 	
الــدرس. لأهــداف  الطلبــة  تحقيــق  مــن  والتأكــد 

الصف السادس | الفصل الأول| كتاب الطالب | صفحة 146

اتيجيات غلق الدرس	 اس�ت

مــن  الــدرس وتقييــم معرفتهــم  أهــداف  الطلبــة لجميــع  مــن تحقيــق  تأكــد  الــدرس  نهايــة  ي 
�ف 	

الحــر:  لا  المثــال  ســبيل  عــى  أســئلة  خــال 

هل تستطيع أن تتذكر:	<

• اللبنات التي نستخدمها لإجراء حسابات رياضية؟ 	

• الأولويات في العمليات الحسابية؟	

• كيفية نقل إجابة مستخدم لمُتغير؟	

رها معهم.	< ر الطلبة بالمصطلحات الهامة وكرِّ
ِّ
ذك

لإغــاق 	< ستســتخدمها  التــي  الاســتراتيجيات  ضمــن  الكتــاب  بتدريبــات  الاســتعانة  يمكنــك   
الــدرس.
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.Scratch ي
ي السؤال الأول �ف

قم بتنفيذ الحسابات �ف

2

قم بالحسابات التالية:
8 - 6 = 2

3 * 7 = 21

8 / 2 = 4

9 / 3 = 3

5 + 4 + 4 = 13

2 * 9 - 3 = 15

8 / 4 + 7 = 9

1

الإجابات النموذجية للتدريبات:
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ئ مقطعًا برمجيًا لتحويل الكيلوجرامات المدخلة من  أن�ش 	
قبل المستخدم إلى جرامات.

3

ئ مقطعًا برمجيًا لتحويل الدقائق المدخلة من قبل المستخدم إلى ساعات. أن�ش

4
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مجيــة التاليــة ســيجعل الكائــن الرســومي يظهــر  أي مــن المقاطــع ال�ب 	
.3/6+15 الحســابية  العمليــة  نتيجــة 

5
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6

ي نهايــة 
اكتــب قيمــة المتغــري "a" �ف

نامــج: ال�ب
نهايــة  ي 

�ف  "i" المتغــري  قيمــة  اكتــب 
نامــج: ال�ب

3

67

نامج: ات عند الانتهاء من تنفيذ ال�ب أوجد قيمة المُتغ�ي

x = 5, i = 4

x = 3, i = 0

x = 5, i = 6

8

x = 5

i = 4

نامج: ات "d" و "f" عند الانتهاء من تنفيذ ال�ب أوجِد قيمة المُتغ�ي

 d = 5

 f = 2

9
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عنــدَ   "e" المُتغــري  قيمــة  كتــب 
ُ
ا

نامِــج: َ ال�ب تنفيــذ  مــن  الانتِهــاء 

 e = 76

10

اخ�ت الإجابة الصحيحة:

11

.1

أي من هذه اللبنات 
به مربــع إدخال؟ ه

.2

3

.1

أي من هذه اللبنات 
يحصل على ما 
دخله ويُمرره 

ُ
ت

للمتغ�ي "price"؟

.2

3

1.

أي من هذه اللبنات 
يعرض قيمة المُتغ�ي 

"price"؟

2.

3
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نامِــج الــذي يعــرض الرقــم الأكــرب  مســتخدمًا حاســوبك قــم بإكمــال هــذا ال�ب 	
المســتخدم. قبــل  مــن  إدخالهمــا  يتــم  ن  رقمــ�ي ن  بــ�ي مــن 

12

تلميح:

نامج من خلال إدخال الأوامر التالية. أكمل ال�ب
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قــد طلــب منــك مُعلمــك أن تكتــب برنامجًــا مــن أجــل حســاب الثمــن 
َ
ل 	

ــع  ـ ي متجــر الأغذيــة مقابــل أربـ
ي أن يدفعــه �ف الــذي عــى المشــرت الإجمــالي 

ائهــا: ب�ش يقــوم  الطعــام  مــن  أصنــافٍ 

13

ي عما دَفعه من نقود مُقابل: نامج بسؤال المش�ت  < �سيقوم ال�ب
 – المكسرات

 – رقائق الذرة
 – العصائر

ن – الل�ب

ي أن يدفعه على الشاشة. < �يجب أن يظهر الثمن الإجمالي الذي يتوجب على المش�ت

ة   لــه. هنــا بعــض الخطــوات الصغــري
ً
ئ خوارزميــة نامِــج، يجــب أن تُنــ�ش بــل البــدء بال�ب

َ
< �ق

ي عليــك ترتيبهــا: المطلوبــة لحــل المشــكلة والــ�ت

. احسب الثمن الإجمالي

ي أن يُدخل سعر كل صَنف. اسأل المش�ت

______________
اعرض النتيجة على الشاشة.

ات. ي متغ�ي
 خزن الأسعار المدخلة �ف

1

2

3

4
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التلميحات وأفضل الممارسات 

ناقــش مــع الطلبــة حــول الطعــام الصحــي وغيــر الصحــي وأكمــل نقاشــك مــن خــال الحديــث 	<
كيفيــة تأثيــر تنــاول الطعــام غيــر الصحــي علــى جســمنا. اســألهم التفكيــر فــي بعــض الأطعمــة 
فــي  رســومية  يســتخدمونها لاحقًــا ككائنــات  ســوف  يعرفونهــا.  التــي  الصحيــة  وغيــر  الصحيــة 

بإنشــائها. التــي ســيقومون  اللعبــة 

ثــم اطلــب مــن الطلبــة إنشــاء مشــروع جديــد فــي Scratch. اطلــب منهــم أن يقــرروا مــا إذا كانــوا 	<
يريــدون إنشــاء خلفيــة جديــدة أو اختيــار إحــدى المكتبــات. اشــرح للطلبــة أن الخلفيــة يجــب أن 

تكــون شــيئًا بســيطًا حتــى يتمكنــوا مــن رؤيــة العفاريــت التــي سيســتخدمونها بوضــوح.

ــر الطلبــة بضــرورة أن تكــون هــذه الكائنــات مماثلــة لتلــك 	<
ّ
عنــد اختيــار الكائنــات الرســومية، ذك

الــذي ســيتحرك علــى  الرســومي  الكائــن  أولًا اختيــار  اقتــرح عليهــم  الســيناريو.  فــي  الموجــودة 
المنصــة لإنشــاء برنامجــه ثــم ذكرهــم بكيفيــة عمــل العــدّاد وبإمكانيــة تســميته بطــرق مختلفــة 

مثــل "النتيجــة" أو "الأرواح".

عــن 	< البرمجيــة  المقاطــع  إكمــال  علــى  حثهــم  الوحــدة،  هــذه  فــي  الطلبــة  تعلمــه  مــا  علــى  بنــاءً 
الأطعمــة الصحيــة وغيــر الصحيــة للكائنــات الرســومية. ثــم اطلــب منهــم تكــرار كل كائــن رســومي 
بهــدف توفيــر الوقــت، لأنهــم ســيقومون بإنشــاء الكائــن الرســومي نفســه عبــر المقطــع البرمجــي 

الجاهــز فــي البرنامــج.

أخيــرًا، اطلــب منهــم تشــغيل البرنامــج ولعــب اللعبــة التــي قامــوا بإنشــائها. ذكرهــم بالاســتمتاع 	<
بوقتهــم أثنــاء القيــام بذلــك!

تلميح:

مجيــة  ال�ب المقاطــع  أن  الطلبــة  أخــرب 
التاليــة هي عبــارة عــن أمثلــة. اتــرك لهــم 
مجيــة  ال�ب المقاطــع  لإنشــاء  الحريــة 
الخاصة بهم واختيار الكائن الرســومي 
أن  ط  �ش يريدونهــا  ي  الــ�ت الخلفيــة  أو 

نفســها. النتائــج  تكــون 

وع نشاط الم�ش
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تمارين إضافية للطلبة ذوي التحصيل المرتفع

ـع مــن أجــل إنهــاء اللعبــة إذا لمــس الكائــن 	< ـ ـ اطلــب مــن الطلبــة تغييــر الرمــوز البرمجيــة للمشــاريـ
الطلبــة  التــي يجــب علــى  التغييــرات  مــا  مــا هــي الاختلافــات؟  الرســومي طعامًــا غيــر صحــي. 

القيــام بهــا لتعديــل الرمــوز؟

الأطعمــة 	< جميــع  التقــاط  الرســومي  الكائــن  علــى  يجــب  بحيــث  عــداد  إضافــة  منهــم  اطلــب 
الصحيــة. غيــر  الأطعمــة  لمــس  دون  الوقــت  انتهــاء  قبــل  الصحيــة 

الفروق الفردية

التفك�ي الإبداعي والتفك�ي الناقد 	 	

الكفاية اللغوية 	 	

الكفاية العددية 	 	

التواصل 	 	

التعاون والمشاركة 	 	

التقصي والبحث 	 	

حل المشكلات 	 	

ي لدولة قطر
الكفايات الأساسية للمنهج التعليمي الوط�ن
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