
الدرس 2

ي بايثون
تصميم الألعاب �ن

وصف الدرس

 .tkinterهــذا�الــدرس�كيفيــة�الرســم�باســتخدام�الوحــدة�القياســية�� ي
ســيتعلم�الطلبــة��ن �

ا�ســيقومون�باســتخدام�مــا�تعلمــوه� ً �الدالــة�ومــا�هــو�الحــدث،�وأخــ�ي ســيتعلمون�أيضًــا�مــا�هي
.Pythonلإنشــاء�لعبــة�كــرة�قــدم�باســتخدام�

ما سيتعلمه الطالب

الفرق�بين�الأخطاء�المنطقية�واللغوية.	 

 	.tkinterإنشاء�الرسومات�والأشكال�باستخدام�

إيجابيات�الكود�البرمجي�القابل�لإعادة�الاستخدام.	 

خطوات�كتابة�الدوال.	 

استخدام�الدوال�المختلفة�لتصيم�لعبة�بلغة�بايثون.	 

استخدام�الأحداث�في�لغة��Python)بايثون(.	 

نتاجات التعلم 

�أنواع�الأخطاء�البرمجية�وكيفية�تتبعها�وتصويبها.	 

�تصميم�لعبة�تفاعلية�باستخدام�لغة�البرمجة�بايثون.	 

كتابتهــا�	  وكيفيــة� الــدوال،� طريــق� عــن� البرمجيــة� المقاطــع� اســتخدام� إعــادة� أهميــة�
البرنامــج.� ســياق� فــي� واســتدعائها�

الوحدة 1
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يةاللغة العربية ن اللغة الإنجل�ي

Modulesوحدات�برمجية

Drawing�canvasخلفية�رسومية

Parametersالعوامل

Eventsالأحداث

Functionدالة

Reusabilityإعادة�استخدام

Outputالناتج

Inputإدخال

المصطلحات

التحديات المتوقعة 

نافــذة�	  فــي� الإحداثيــات� علــى� التعــرف� فــي� صعوبــة� الطلبــة� يواجــه� قــد�
الإحداثيــات� ذات� النقطــة� أن� الطلبــة� يــدرك� أن� المهــم� مــن� �.tkinter

.tkinter نافــذة� مــن� العليــا� اليســرى� الزاويــة� فــي� تقــع� �)0،0(

قــد�يجــد�الطلبــة�صعوبــة�فــي�إنشــاء�شــكل�بيضــاوي�أو�دائــري.�عليــك�أن�	 
توضــح�لهــم�أن�الدائــرة�يتــم�وضعهــا�داخــل�مربــــع�مُنقــط،�بينمــا�يتــم�وضــع�
الشــكل�البيضــاوي�داخــل�مســتطيل،�وفــي�كلا�الحالتيــن�تشــير�الإحداثيات�

إلــى�الزاويــة�العليــا�اليســرى�والزاويــة�الســفلى�اليمنــى�للشــكل.
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قــد�يواجــه�الطلبــة�صعوبــة�فــي�إدراك�ماهيــة�الأحــداث�فــي�البرمجــة.�يتعيــن�عليــك�أن�توضــح�	 
قيــام� تشــمل� حيــث� والبرنامــج،� المســتخدم� بيــن� التفاعــل� طريقــة� هــي� الأحــداث� أن� لهــم�
المســتخدم�بالضغــط�علــى�الفــأرة�أو�تحريكهــا،�أو�الضغــط�علــى�أحــد�الأزرار�فــي�لوحــة�المفاتيــح.

التمهيد 

للرســم.�	  القياســية� �)turtle( الســلحفاة� الســابقة�وحــدة� الســنوات� فــي� الطلبــة� اســتخدم� لقــد�
سيســتخدمون�الآن�طريقــة�أخــرى�أكثــر�فاعليــة�لإنشــاء�الأشــكال،�وذلــك�بالاعتمــاد�علــى�الوحــدة�

.tkinter القياســية�

يمكنــك�التقديــم�لهــذا�الــدرس�وتحفيــز�اهتمــام�الطلبــة�بمحتــواه�مــن�خــلال�عــرض�صــور�بعــض�	 
القياســية� الوحــدة� وباســتخدام� �Python بواســطة� إنشــاؤها� تــم� التــي� والرســومات� الأشــكال�

.tkinter

ابــدأ�بإنشــاء�خلفيــة�رســومية�)canvas(�شــارحًا�للطلبــة�وظيفتهــا�فــي�كونهــا�تشــبه�لوحــة�الرســم�	 
الورقيــة،�ولكــن�يتــم�اســتخدامها�لرســم�الأشــكال.�يعتبــر�الخــط�المســتقيم�مــن�أبســط�الأشــكال�

 .Pythonالتــي�يمكنــك�أن�تعــرض�كيفيــة�رســمها�باســتخدام�

x1,�y1 x2,�y2

canvas.create_oval(170,20,230,80,width=2,fill="yellow")

)x1, y1(

)x2, y2(
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التلميحات الخاصة بالتنفيذ 

ـع�فــي�شــرح�جميــع�	  ـ ـ بعــد�التمهيــد�للموضــوع،�يمكنــك�اســتخدام�التعلــم�القائــم�علــى�المشــاريـ
�معقدًا�)يمكن�الرجوع�

ً
الأشــكال�التي�يُمكن�إنشــاؤها�باســتخدام�tkinter.�اعرض�للطلبة�شــكل

للشــكل�الموجــود�صفحــة�24(،�ثــم�قــم�بإنشــائه�بمشــاركة�الطلبــة.

يتعيــن�عليــك�فــي�البدايــة�أن�توضــح�للطلبــة�نظــام�الإحداثيــات�فــي�الخلفيــة�الرســومية.�قــم�	 
بالتأكيــد�علــى�أن�نقطــة�)0�،0(�توجــد�أعلــى�النافــذة�اليســرى�وليســت�فــي�منتصــف�النافــذة،�ثــم�

ابــدأ�بإنشــاء�الأشــكال�المختلفــة.�دع�الطلبــة�ينشــئون�الملعــب�الخــاص�بفريــق�كــرة�القــدم.

اســتمر�مــن�خــلال�التعليــم�المباشــر�بتقديــم�مفهــوم�الــدوال�للطلبــة،�مبينًــا�أن�الــدوال�هــي�عبــارة�	 
عــن�أجــزاء�صغيــرة�مــن�التعليمــات�البرمجيــة�القابلــة�لإعــادة�الاســتخدام،�والتــي�تســاعدنا�فــي�
بنــاء�برامــج�أكثــر�كفــاءة.�اســتخدم�الدالــة�التــي�تنشــئ�لاعبــي�كــرة�القــدم�للدمــج�مــا�بيــن�مفهــوم�

الرســم�ومفهــوم�اســتخدام�الــدوال�برمجيًــا.

بأمثلــة�	  اســتعن� البرنامــج.� مــع� للتفاعــل� وســيلة� الأحــداث�كونهــا� وظيفــة� توضيــح� فــي� اســتمر�
مــا. مشــروع� فــي� للتحكــم� الأحــداث� اســتخدام� لتوضيــح�كيفيــة� الكتــاب�

اتيجيات غلق الدرس  اس�ت

�نهايــة�الــدرس�تأكــد�مــن�تحقيــق�الطلبــة�لجميــع�أهــداف�الــدرس�وتقييــم�معرفتهــم�مــن�خــلال� ي
�ن

أســئلة�عــلى�ســبيل�المثــال�لا�الحــ�:�

هل�تستطيع�أن�تتذكر:	 

 	.Pythonفي��tkinterكيفية�رسم�الأشكال�باستخدام�

إنشاء�واستخدام�الدوال.	 

إنشاء�واستخدام�الأحداث.	 

رها�معهم.	  ر�الطلبة�بالمصطلحات�الهامة�وكرِّ
ِّ
ذك

يمكنك�الاستعانة�بتدريبات�الكتاب�ضمن�الاستراتيجيات�التي�ستستخدمها�لغلق�الدرس.	 
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تمارين إضافية للطلبة ذوي التحصيل المرتفع

ع�في�التمرين�الرابع�صفحة�44.	  توسَّ

اطلب�من�الطلبة�إنشاء�شكل�كرة�بدلًا�من�شكل�الشمس.	 

اطلــب�مــن�الطلبــة�إنشــاء�شــكل�مــن�اختيارهــم�يمكــن�أن�يســتخدم�كعقبــة،�بحيــث�يتــم�	 
طباعــة�رســالة�عنــد�لمــس�الكــرة.

الفروق الفردية

حة لغلق الدرس التدريبات المق�ت

يمكنــك�اســتخدام�التمريــن�الرابــع�ضمــن�اســتراتيجية�غلــق�الــدرس� �
لتقييــم�وتعزيــز�قــدرة�الطلبــة�علــى�تطبيــق�المهــارات�التــي�تعرفــوا�عليها�

فــي�هــذا�الــدرس.

��|الفصل�الأول�|�كتاب�الطالب�|�صفحة�44 الصف�الحادي�ع�ش
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الإجابات النموذجية للتدريبات:

from tkinter import*
window=Tk()
window.title("Graphics Window")
canvas=Canvas(bg="cyan", width=300, height=300)
canvas.pack()
canvas.create_rectangle(70,60,100,150,width=10,fill="green", outline="red")

�ثم�طابق�خصائص�الوحدة�القياسية��tkinterبالجمل�المقابلة. نامج�التالىي ذ�ال�ب
نفِّ

1

window.title("Graphics Window")

canvas=Canvas(bg="cyan"

canvas.create_rectangle

outline="red"

canvas.pack()

fill="green"

width=10

1

2

3

5

6

7

تحديد�عنوان�للنافذة

عرض�نافذة�الرسومات.

تحديد�عرض�المستطيل.

تحديد�لون�الحد

إنشاء�مستطيل

اختيار�لون�خلفية�اللوحة�
الرسومية

تعبئة�المستطيل�باللون�
الذي�تختاره.

1

5

7
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3
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4
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اكتب�دالة�تستقبل�الرقم�ثم�تطبع�ما�إذا�كان�موجبًا�أو�سالبًا�أو�صفر.

3

قد�تأخذ�الدالة�أي�عدد�من�المعاملات.1.

:�رأس�الدالة�وجسمها.2. ن تُقسم�الدالة�إلى�قسم�ي

�توفر�الوقت.3. ي م�ب إن�إعادة�استخدام�الكود�ال�ب

.4. ي م�ب يمكن�زيادة�الإنتاجية�بإعادة�استخدام�الكود�ال�ب

يمكن�استخدام�الدالة�مرةً�واحدة�فقط.5.

�أمام�العبارة�الخطأ. �أمام�العبارة�الصحيحة�وعلامة� ضع�علامة�

2

def my_function(x):
    if x<0:
        print("Negative number")
    elif x>0:
        print("Positive number")
    else:
        print("Zero ")
    
#main program
num=int(input("Enter a number: "))
print(my_function(num))
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� ن قم�برسم�شمس�من�خلال�إدراج�دائرة�وتعبئتها�باللون�الأصفر�وتحريكها�من�اليم�ي
لليسار�مستخدمًا�الدوال�المطلوبة�لذلك.

4

from tkinter import*
window=Tk()
window.title("The sun ")
canvas=Canvas(bg="blue", width=300, height=300)
canvas.pack()
sun=canvas.create_oval(100,100,200,200,width=2,outline="orange",-
fill="yellow")

#move the sun with the arrow keys
def moveSun(event):
   if event.keycode==38:
       canvas.move(sun, 0, -10)
   elif event.keycode==37:
       canvas.move(sun, -10, 0)
   elif event.keycode==39:
       canvas.move(sun, 10, 0)
   elif event.keycode==40:
       canvas.move(sun, 0, 10)
         
canvas.bind_all("<Key>", moveSun)
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مجية�التالية�ثم�حدد�الخطأ�اللغوي�وقم�بتصحيحه. نفّذ�المقاطع�ال�ب

def my_function():
 print(Hello from a function)

my_function()

def my_function():
 print("Hello from a function")

my_function()

def my_function(fname)
 print("fname")

my_function("f")

def my_function(fname):
 print("fname")

def my_function(fname lname):
 print("fname")

my_function()

def my_function(fname,lname):
 print("fname")

my_function("f","l")

def my_function(x):
 return 3*x
print(my_function 3)

def my_function(x):
 return 3*x
print(my_function(3))

5

يوجد�نقص�بالأقواس

تحتاج�إلى�:

تحتاج�لإضافة�"�"�إلى�النص

�المعاملات ن  تحتاج�لإضافة�,�ب�ي
تحتاج�لإضافة�قيمة�المعاملات
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� ي
�الألوان��ن �لرسم�خطوط�ملونة�على�لوحة�رسومية�بحيث�تتتغ�ي

ً
�برنامجا ئ أن�ش

كل�مرة�تضغط�داخل�اللوحة.

6

تلميح:

�قائمــة�بســيطة�للألــوان�ونســتخدم�دالــة�)(�random.choiceمــن�أجــل� ئ �ننــ�ش
�كل�مــرة�نضغــط�بهــا�داخــل�اللوحــة�الرســومية. ي

تحديــد�لــون�مختلــف��ن

تلميح:

�مستند�الأنشطة�الذي�يحمل�الاسم� ي
حة��ن يمكنك�إيجاد�إجابة�التمرين�المق�ت

.G11a_CS_U1_L2_ex6
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�ثم�طابق�خصائص�الوحدة�القياسية��tkinterبالجمل�المقابلة. نامج�التالىي نفذ�ال�ب

7

canvas.bind("<B1-Motion>",motion)

canvas.bind("<Button-1>",button)

canvas.bind("<Key>", key)

رسم�مستطيل�عند�ضغط�
زر�من�لوحة�المفاتيح.

رسم�مضلع�عند�ضغط�
.Canvas� ي

زر�الفأرة��ن

رسم�خط�عند�تحريك�
الفأرة.

from tkinter import *
window= Tk()
canvas = Canvas(bg="cyan", width=300, height=300)
canvas.pack()

def motion(event):
    canvas.create_line(10, 10, 100, 100, width=5, fill="red")

def button(event):
 points = [70, 110, 130, 170, 50, 150]
   canvas.create_polygon(points, width=2, fill="green", outline="-
blue")

def key(event):
    canvas.create_rectangle(80,30,140,50,width=2,fill="blue")

canvas.bind("<B1-Motion>",motion)
canvas.bind("<Button-1>",button)
canvas.bind("<Key>", key)
canvas.focus_set()
window.mainloop()

3

3

1
1

2

2
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from tkinter import*
window=Tk()
canvas=Canvas(bg="cyan", width=300, height=300)
canvas.pack()

def paint(event):
    canvas.create_oval(80,90,100,150, outline="blue")
    canvas.create_oval(80,60,100,150,width=8,fill="pink")

canvas.bind("<B1-Motion>",paint)
canvas.bind("<Button-1>",paint)

�
ً
نامج�السابق�هو�رسم�شكل�وتعبئته�بلون�محدد،�ولكن�هناك�خللًا�منطقيا إن�هدف�ال�ب �

مجية�وابحث�عن�ذلك�الخلل�ثم�اكتبه�هنا�بالأسفل.�  �المقاطع�ال�ب ي
ن��ن نامج.�تمعَّ �ال�ب ي

�ن
.B1-Motionمن�نتيجة�مماثلة.�ليست�هناك�حاجة�� ن �بفعل�ي ن �رسوميت�ي ن لقد�جمعنا�لوحت�ي

�وأجب�عن�الأسئلة. نامج�التالىي نفذ�ال�ب

�هذا� ي
1.��أول�حدث�يتم�تنفيذه��ن

نامج�هو: ال�ب

عرض�الشكل.

عرض�اللوحة�الرسومية.

استدعاء�الدالة.

2.�كيف�يتم�استدعاء�الدالة؟

باستخدام�اسم�الدالة�)(.

لا�يمكن�استدعاؤها.

�تُستدع�تلقائيًا. ن عند�حدوث�حدث�مع�ي

3.��ما�هو�الحدث�المقابل�
للأمر"Fill="pink؟

تعبئة�الشكل�باللون�الزهري.

رسم�أشكال�حدودها�بلون�زهري.

تعبئة�لون�خلفية�اللوحة�الرسومية�باللون�الزهري.
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