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Alice ي
بيئة العمل �ف

الدرس 2

وصف الدرس

الغــرض العــام مــن هــذا الــدرس هــو أن يصبــح اســتخدام بيئــة Alice مألــوف للطلبــة.   
مختلفــة. وإضافــة كائنــات  اللعبــة  بيئــة  وتصميــم  إنشــاء  ســيتعلمون كيفيــة 

ما سيتعلمه الطالب

استخدام البيئة البرمجية في برنامج Alice لبرمجة لعبة ثلاثية الألعاب.	 

إنشاء بيئة ثلاثية الأبعاد باستخدام الكائنات.	 

نتاجات التعلم

إنشاء وتطوير لعبة بسيطة باستخدام بيئة Alice البرمجية.	 

يةاللغة العربية ف اللغة الإنجل�ي

Objectكائن

Sceneمشهد

Worldالعالم

ا Cameraالكام�ي

المصطلحات
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التحديات المتوقعة 

قــد يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــة فــي التعــرف علــى بيئــة Alice. حثهــم 	 
علــى اتبــاع إرشــادات كتــاب الطالــب فــي استكشــاف الوظائــف المختلفــة 

للبيئــة.

قــد يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــة فــي تحريــك الكاميرا لاستكشــاف العالم. 	 
حثهــم علــى تجربــة أســهم التنقــل فــي الكاميــرا حتــى يصبحــون مألوفيــن 

فــي كيفيــة التحكــم فــي الكاميــرا.

قــد يواجــه الطلبــة صعوبــات فــي فهــم كيفيــة عمــل الكائنــات عندمــا يتــم 	 
إنشــاؤها فــي عالــم Alice. حثهــم علــى إنشــاء كائــن ثــم التفكيــر فــي أبعــاده، حتــى يتمكنــوا مــن 

فهــم الاتجاهــات الثلاثــة لــكل كائــن عندمــا يكــون داخــل العالــم.

قــد يجــد الطلبــة صعوبــة فــي فهــم كيفيــة عمــل طريقــة العــرض الرباعيــة. اشــرح لهــم أن هــذه 	 
الطريقــة تتيــح لنــا رؤيــة المشــهد مــن جوانــب منفصلــة.

التمهيد 

بلعبــة 	  الخاصــة  الافتراضيــة  البيئــة  فــي تصميــم  الطلبــة  اهتمــام  لتحفيــز  الــدرس  غــرض  قــدم 
جديــدة.

اطلب من الطلبة إجراء بحث صغير حول الألعاب البسيطة لسباق السيارات.	 

اطلــب منهــم الاحتفــاظ بملاحظــات حــول مــا أعجبهــم فــي الألعــاب التــي شــاهدوها. اطلــب 	 
منهــم أيضًــا تدويــن العناصــر التــي لــم تعجبهــم فــي هــذه الألعــاب.

ثم اطلب منهم التفكير في كيفية تخيل لعبتهم إذا كانوا منشئو المحتوى.	 

يمكنك مساعدتهم بأسئلة مثل:	 

إذا استطعت إنشاء لعبة، فماذا سيكون نوعها؟	 

هل يمكنك وصف العالم الذي ستقام فيه لعبة السيارة؟	 

ما نوع الكائنات التي تعتقد أنك ستحتاجها؟	 

هل يمكنك أن تتخيل نقل أو تغيير حجم أو حتى إعطاء أسماء لكائناتك؟	 
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التلميحات الخاصة بالتنفيذ 

فــي هــذا الــدرس، يبــدأ الطلبــة فــي إنشــاء المشــروع. باســتخدام التعلــم القائــم علــى المشــروع، 	 
عليــك مســاعدتهم علــى استكشــاف واجهــة Alice والبــدء فــي بنــاء المشــروع. 

 	 .Alice القابــل للتنفيــذ فــي  الملــف  تبــدأ مــن خــلال الإظهــار للطلبــة كيفيــة فتــح  يمكنــك أن 
أطلــب منهــم اختيــار القالــب العشــبي ثــم اشــرح لهــم أن هــذا القالــب ســيولد عالمًــا كامــاً مليئًــا 

بالعشــب وســيكون هــو البيئــة التــي ســنعمل بهــا فــي هــذا المشــروع.

قدم لهم بيئة Alice، صف لهم الأجزاء الأساسية لواجهة البرمجة.	 

اشــرح للطلبــة كيفيــة إنشــاء كائــن فــي عالــم Alice. اســألهم عــن الأشــياء التــي يعتقــدون أنهــم 	 
ســيحتاجون إليهــا لإنشــاء لعبــة ســباق بســيطة.

فــي 	  التحكــم  عناصــر  اســتخدام  منهــم  اطلــب  يحتاجونــه،  الــذي  الكائــن  علــى  بعــد حصولهــم 
الكاميــرا لاستكشــاف العالــم. اشــرح لهــم مــا يوفــره العــرض الرباعــي واطلــب منهــم الانتقــال مــرة 
.Alice أخــرى باســتخدام أدوات التحكــم فــي الكاميــرا ومعرفــة مزايــا اســتخدام هــذه الأداة فــي

اطلب من الطلبة تجربة أزرار التحكم واطلب منهم إعطائك تعليقات حول وظيفة كل زر.	 

قدم إرشادات للطلبة في كل خطوة لمساعدتهم على فهم المفاهيم الأساسية.	 

اتيجيات غلق الدرس  اس�ت

ي نهايــة الــدرس تأكــد مــن تحقيــق الطلبــة لجميــع أهــداف الــدرس وتقييــم معرفتهــم مــن خــلال 
�ن  

أســئلة عــلى ســبيل المثــال لا الحــ�: 

هل تستطيع أن تتذكر:	 

 	.Alice كيفية إنشاء عالم جديد في بيئة برمجة

كيفية إضافة كائنات في العالم لإنشاء مشهد اللعبة.	 

كيفية التحكم في عرض الكاميرا وتغييره.	 

رها معهم.	  ر الطلبة بالمصطلحات الهامة وكرِّ
ِّ
ذك

لإغــلاق 	  ستســتخدمها  التــي  الاســتراتيجيات  ضمــن  الكتــاب  بتدريبــات  الاســتعانة  يمكنــك   
الــدرس.
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تمارين إضافية للطلبة ذوي التحصيل المرتفع

اطلب من الطلبة تعديل التمرين الثالث في الصفحة 147. 	 

اطلــب منهــم إنشــاء عالــم مختلــف عــن طريــق اختيــار قالــب مختلــف للعالــم والكائنــات 	 
المختلفــة.

الفروق الفردية

حة لغلق الدرس التدريبات المق�ت

اتيجية غلــق الدرس  يمكنــك اســتخدام التمريــن الثالــث ضمــن إســ�ت  
 Alice ي 

�ن جديــد  عالــم  إنشــاء  عــلى  الطلبــة  قــدرة  وتعزيــز  لتقييــم 
بداخلهــا. ووضعهــا  الكائنــات  وإضافــة 

الصف الثامن | الفصل الأول | كتاب الطالب | صفحة 147
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  ________________________________________________________

 ________________________________________________________

 ________________________________________________________

 ________________________________________________________

 ما المقصود بالكائن؟

1

صِف كل طريقة من طرق العرض الرباعية؟

2

نعرض المشهد من الأعلى عرض المشهد من اليم�ي عرض المشهد من الأمام

ن عرض المشهد من اليم�ي عرض المشهد من الأمام

عرض المشهد من الأعلى

الإجابات النموذجية للتدريبات:

تلميح:

حــث الطلبــة عــلى اســتخدام التعريــف 
ي كتــاب الطالــب.

�ن

https://ruaad.com/
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.Sand اخ�ت عالم الرمل 	

.Animals من مكتبة الحيوانات Tortoise والكائن السلحفاة bunny أضف الكائن الأرنب 	

.Nature من مكتبة palm tree أضف كائن شجرة النخيل 	

.Nature من مكتبة waterfall أضف كائن الشلال 	

	 انقل كائن الأرنب و كائن السلحفاة بحيث يتواجها معًا.

	 اضبط المشهد الخاص بك.

	 قم بتسمية العالم بـ "Animal" ثم قم بحفظه.

.Alice ي
ئ عالمًا جديدًا �ف أن�ش

3
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