
الدرس 2

التصميم الرسومي

وصف الدرس

للتصميــم  الأساســية  المبــادئ  الطلبــة  يتعلــم  أن  هــو  الــدرس  هــذا  مــن  العــام  الغــرض  	
ي يمكنهــم اســتخدامها لتصميم  . ســوف يتعلمــون أيضًــا عــن الأدوات والتقنيــات الــ�ت الرســومي

الفنيــة. الرســومات 

ما سيتعلمه الطالب

المقصود بالتصميم الرسومي وعناصره.	<

مبادئ وأنواع التصميم الرسومي.	<

الرسومات المتجهة والنقطية والفرق بينهما.	<

نتاجات التعلم 

المقصود بالتصميم الرسومي وعناصره المختلفة.	<

مبادئ وأنواع التصميم الرسومي.	<

التعرف على الرسوم النقطية والرسوم المتجهة.	<

الوحدة 1

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Graphic designالتصميم الرسومي

Principles of graphic designمبادئ التصميم الرسومي

Types of graphic designأنواع التصاميم الرسومية

المصطلحات
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التحديات المتوقعة	

للتصميــم 	< الأساســية  المبــادئ  فهــم  فــي  صعوبــات  الطلبــة  يواجــه  قــد 
للطلبــة  تظهــر  أن  يمكنــك  نظــري،  الــدرس  معظــم  نظــرًا لأن  الرســومي. 
بعــض الأمثلــة حــول هــذه المبــادئ مــن أجل فهمها بشــكل أفضل. يمكنك 
أن تطلــب منهــم ملاحظــة تصميــم الصفحــات فــي كتــاب الطالــب، علــى 
منهــم  اطلــب   .UI و   UX بتصميــم  المتعلقــة  الصفحــات  المثــال  ســبيل 
إخبــارك بأمثلــة علــى تطبيــق مبــادئ التكــرار والتــوازن والمحــاذاة فــي هــذه 
الصفحــات. حثهــم علــى إيجــاد المزيــد مــن الأمثلــة علــى هــذه المبــادئ فــي 

صفحــات أخــرى مــن كتــاب الطالــب.

قــد يواجــه الطلبــة أيضًــا صعوبــات فــي فهــم الفرق بين تصميم تجربة المســتخدم UX وتصميم 	<
واجهــة المســتخدم UI. اشــرح أن تصميــم تجربــة المســتخدم يعنــي أن المســتخدم يجــب أن 
التــي تظهــر فــي المنتــج المصمــم. بعــض  يتفاعــل بطريقــة أو بأخــرى بنجــاح مــع المعلومــات 
الأمثلــة التــي يمكنــك إظهارهــا أو مناقشــتها مــع الطلبــة هــي مواقــع ويــب ذات محتــوى تفاعلــي، 

مثــل نمــاذج الحجــز أو الــدورات عبــر الإنترنــت ومــواد تعليميــة تفاعليــة أخــرى.

المصطلحات

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

ة المستخدم User Εxperience (UX)خ�ب

  )User Interface (UIواجهة المستخدم

Raster and Vector graphicsالرسومات النقطية والمتجهة
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التمهيد	

التصميــم 	< ومبــادئ  بــأدوات  الطلبــة  اهتمــام  تحفيــز  طريــق  عــن  الــدرس  مــن  الغــرض  م  قــدِّ
الرســومي.

يمكنك البدء بطرح أسئلة على الطلبة، مثل:	<

• ومواقــع 	 الشــعارات  فــي  مســتخدمة  جميلــة  رســومات  أي  قبــل  مــن  لاحظــت  هــل 
الويــب؟

• كيف تعتقد أنه يمكننا إنشاء مثل هذه الرسومات؟	

• أكثــر؟ 	 أعجبــك  الــذي  فيــه  الموجــود  التصميــم  مــا  ويــب،  موقــع  تذكــر  يمكنــك  هــل 
لمــاذا؟ 

• هــل ســبق لــك أن حاولــت تصميــم رســومات؟ إذا كان الجــواب نعــم، فكيــف قمــت 	
بذلــك؟

التــي يحبونهــا، علــى ســبيل 	< التصميــم  الطالــب وإبــراز عناصــر  الطلبــة علــى فتــح كتــاب  حــث 
ذلــك. إلــى  ومــا  الرســومات  العناويــن،  الخطــوط،  المثــال، 

التلميحات الخاصة بالتنفيذ	

الرســومي، 	< التصميــم  عناصــر  أو  مبــادئ  مناقشــة  أثنــاء  الســابق،  الــدرس  فــي  الحــال  هــو  كمــا 
هــذا  فــي  فهمــه.  مــن  الطلبــة  ليتمكــن   

ً
مثــال وتعطــي  مصطلــح  بإيجــاز كل  تشــرح  أن  حــاول 

مثــل جيــدة،  بطريقــة  مصمــم  ويــب  موقــع  أو  الطالــب  كتــاب  اســتخدام  يمكنــك   الــدرس، 
للتصميــم  الأساســية  والعناصــر  المبــادئ   تطبيــق  علــى  كأمثلــة   ،www.mdps.gov.qa

الرســومي.

عنــد مناقشــة الرســومات النقطيــة والمتجهــة، تأكــد مــن فهــم الطلبــة للفــرق بينهــا. أخبرهــم عــن 	<
الأدوات التي يمكنهم استخدامها في كل حالة. Adobe Photoshop هو برنامج قائم على 
البيانــات النقطيــة، حيــث يمكــن للطلبــة إنشــاء الصــور وتحريرهــا باســتخدام وحــدات البكســل. 
يُســتخدم  المتجهــات،  علــى  قائمًــا  برنامجًــا   Adobe Illustrator يعــد  أخــرى،  ناحيــة  مــن 
يســتخدمون  قــد  المصمميــن  أن  الطلبــة  أخبــر  للرســم.  التصميــم  مــن  النهائيــة  المرحلــة  فــي 
كلا النوعيــن مــن الأدوات عنــد تصميــم موقــع ويــب أو مجلــة. اســألهم إذا كان بإمكانهــم فهــم 
الســبب. يمكــن أن يحتــوي موقــع ويــب أو مجلــة علــى تصميمــات نقطيــة ومتجهــة، مثــل الصور 

والشــعارات.

عنــد مناقشــة مبــادئ التصميــم الرســومي، اعــط بعــض الوقــت لمناقشــة وشــرح الغــرض الــذي 	<
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الأشــكال  تكــرار  خــال  مــن  التكــرار.  فائــدة  مــا  ناقــش  المثــال،  ســبيل  علــى  مبــدأ.  يخدمــه كل 
والألــوان الأساســية، يمكــن للمســتخدم أن يتذكــر بســهولة كيفيــة ربــط الأجــزاء المختلفــة مــن 
المعلومــات المقدمــة ونــوع المعلومــات التــي تنتمــي إلــى مجموعــة معينــة. يمكنــك المتابعــة مــن 

خــال مناقشــة فائــدة المبــادئ الأخــرى أيضًــا.

اتيجيات غلق الدرس	 اس�ت

ي نهايــة الــدرس تأكــد مــن تحقيــق الطلبــة لجميــع أهــداف الــدرس وتقييــم معرفتهــم مــن خــال 
�ف

أســئلة عــى ســبيل المثــال لا الحــر: 

هل تستطيع أن تتذكر:	<

• المبادئ الأساسية للتصميم الرسومي.	

• الفرق بين UX و UI في التصميم الرسومي.	

• الفرق بين الرسومات المتجهة والرسومات النقطية.	

رها معهم.	< ر الطلبة بالمصطلحات الهامة وكرِّ
ِّ
ذك

 يمكنك الاستعانة بتدريبات الكتاب ضمن الاستراتيجيات التي ستستخدمها لغلق الدرس.	<
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تمارين إضافية للطلبة ذوي التحصيل المرتفع

بعــد الانتهــاء مــن التمريــن الثالــث للــدرس، اطلــب مــن الطلبــة البحــث فــي كتــاب الطالــب 	<
وتحديد:

تصميــم 	< مبــادئ   3
الأقــل. علــى  رســومي 

و 	< متجهيــن  رســمين 
الأقــل. علــى  نقطييــن 

حة لغلق الدرس التدريبات المق�ت

يمكنك استخدام التمرين الثالث ضمن استراتيجية غلق الدرس.

الصف الحادي ع�ش | المسار العلمي ومسار الإنسانيات

الفصل الأول| كتاب الطالب | صفحة 33

الفروق الفردية
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الإجابات النموذجية للتدريبات:
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ن هما: الرسومات النقطية والرسومات المتجهة. تنقسم ملفات الصور الرسومية إلى نوع�ي

للتصميم الرسومي مباديء ترشد المصمم إلى كيفية تخطيط الصفحة وترتيب عناصرها، ومن 

هذه المباديء: )أ( التكرار، )ب( التوازن ، )ج( المحاذاة، )د( القرب.

ي يمكننا استخدامها من  عندما يتعلق الأمر بالتصميم الرسومي فلدينا العديد من العناصر ال�ت

أجل تشكيل بنيتها.

: )أ( الخط ، )ب( الشكل و )ج( اللون و)د(الطباعة.  البعض منها هي

أكمل الجمل التالية

1

2
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.Raster ن الرسومات النقطية ن الرسومات المتجهة Vector وب�ي ب- قارن ب�ي

أ- عدد أشكال التصميم.

  1. تصميم تجربة المستخدم.

  2. تصميم واجهة المستخدم.
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ي هذا الدرس.
أجب عن الأسئلة التالية، بناءً على ما تعلمته �ف

3

. أ- عرف التصميم الرسومي

التصميم الرسومي Graphic Design هو استخدام عناصر التصميم كالصور والرسومات 
والرموز والنصوص ودمجها لتوصيل المعلومات أو الأفكار بطريقة بصرية مؤثرة. قد يكون 

. التصميم رقميًا أو غ�ي رقمي

ي هذا الدرس.
أجب عن الأسئلة التالية، بناءً على ما تعلمته �ف

2

. ب- اذكر ثلاثة من الاستخدامات الأك�ث شيوعا للتصميم الرسومي

_ _____________________________________________________ 	 .1

_ _____________________________________________________ 	

_ _____________________________________________________ 	 .2

_ _____________________________________________________ 	

_ _____________________________________________________ 	 .3

_ _____________________________________________________ 	

تلميح:

ي كتــاب 
يمكــن للطالــب اســتخدام التعريــف الــذي يظهــر �ف

الواســع  الاســتخدام  ي 
�ف التفكــري  عــى  حثهــم  الطالــب. 

ها من المجالات نت وغ�ي ي المنشورات والإن�ت
 للرسومات �ف

ي كتاب الطالب(.
)بعضها موضح بشكل أك�ب �ف

https://ruaad.com/


Vector الرسومات المتجهةRaster الرسومات النقطية

بلون   
ً
عادة المتجهة  الرسومات  عبأ 

ُ
ت

. ي
واحد أو بتدرج لو�ن

تعت�ب أفضل طريقة لإنشاء صورة غنية 
ومُفصلة.

تعت�ب الرسومات المتجهة أك�ث مرونة من 
بسهولة  حجمها  تغي�ي  ويمكن  النقطية 

دون فقدان جودتها.

لا يُمكن تغي�ي حجم الرسومات النقطية 
بشكل يحافظ على جودتها.

ة  صغ�ي المتجهة  الرسومات  ملفات 
الحجم لأنها تحتوي على كمية أقل من 

البيانات.

أفضل  النقطية  الرسومات  برامج  تعت�ب 
من حيث إمكانية تحرير وإنشاء الصور 
الألوان  ومزج  المختلفة  اتها  بتأث�ي

بسلاسة.

الأبعاد  ذات  للرسومات  الملفات  حجم 
. ة صغ�ي الكب�ي

على  تحتوي  ي 
ال�ت الملفات  أحجام 

ة نسبيًا. رسومات نقطية كب�ي

رسومات  إلى  بسهولة  تحويلها  يمكن 
نقطية.

ا لتعقيد الصورة، فإن عملية التحويل 
ً
وفق

إلى رسومات متجهة تستغرق وقتًا.

المتجهة  الرسومات  التنسيقات  أنواع 
.ai, cdr, svg, eps, pdf الشائعة هي

الصور النقطية هي أك�ث تنسيقات الصور 
 jpg, :الشائعة شيوعا، و من تنسيقاتها 

.gif, png, tif, bmp, psd

 من برامج الرسومات المتجهة الشائعة:
 illustrator, مثل  الرسم  برامج 

.) ي
CorelDraw, Inkscape )المجا�ن

الشائعة:  النقطية  الرسومات  من برامج 
مثل  والرسومات  الصور  تحرير  برامج 

.) ي
الفوتوشوب وGIMP )المجا�ن
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