
الوحدة 2

برمجة قصة بسيطة
الدرس 2

وصف الدرس

بســيطة  قصــة  برمجــة  الطلبــة كيفيــة  يتعلــم  أن  هــو  الــدرس  هــذا  مــن  العــام  الغــرض   
.Scratch برنامــج  ي 

�ن  Sprites رســومية  لكائنــات 

ما سيتعلمه الطالب

استخدام لبنة القبعات لتشغيل المقاطع البرمجية.	 

استخدام لبنة point in direction لتغيير اتجاه الكائن.	 

استخدام لبِنة Ask .... and wait في برنامج Scratch لإدخال البيانـات.	 

نتاجات التعلم 

 	.Scratch تحويل الخوارزمية إلى مقاطع برمجية في

يةاللغة العربية ف اللغة الإنجل�ي

Storyقصة

Operatorsمعاملات

Answerالإجابة

Blockلبِنة

Directionالاتجاه

المصطلحات
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التحديات المتوقعة  

 قــد يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــة فــي كتابــة قصــة بســيطة خطــوة بخطــوة 	 
تسلســل  إبقــاء  مــع  قصيــرة  قصــة  كتابــة  علــى  عهم  شــجِّ كخوارزميــة. 

بشــكل صحيــح. فيهــا  النقــاط الأساســية 

 قــد يواجــه الطلبــة صعوبــة فــي إيجــاد الصــور التــي يريــدون تحميلهــا عنــد 	 
 .Scratch اســتخدام كائــن رســومي جديــد أو خلفيــة جديــدة فــي برنامــج
رهــم انــه عليهــم البحــث فــي المجلــد الــذي قامــوا بحفــظ صورتهم فيه. 

ِّ
ذك

 قــد يواجــه الطلبــة صعوبــات في التحكم باتجاه حركة الكائنات الرســومية 	 
استكشــاف  أجــل  مــن  الطالــب  إرشــادات كتــاب  اتبــاع  علــى  حثهــم  معينــة.  بزوايــا  وتدويرهــا 
اقتــرح عليهــم اختبــار مهاراتهــم مــن خــلال تغييــر نمــط دوران  المختلفــة للأوامــر.  الوظائــف 

كائنــات رســومية مختلفــة لاتجاهــات معينــة. 

التمهيد 

خطــوة 	  بســيطة  قصــة  إنشــاء  أجــل  مــن  الطلبــة  اهتمــام  لتحفيــز  الــدرس  هــدف  بتقديــم  قــم 
بخطــوة. 

يمكنك البدء بطرح أسئلة على الطلبة، مثل:	 

هل تحب مشاهدة الأفلام؟ 	 

فكــر بقصــة تعرفهــا أو قصــة تعجبــك. ألــن يكــون الأمــر رائعًــا إذا اســتطعت تمثيلهــا مــن 	 
خــلال شــخصيات كرتونيــة صغيــرة؟

كيف تعتقد أنه بإمكانك جعل ذلك يتحقق؟ 	 

هل ترغب بإضافة شخصية خاصة بك لقصتك؟ 	 

ـع. ســيبدأ الطلبــة 	  ـ ـ فــي هــذا الــدرس، يمكنــك اســتخدام التعلــم القائــم علــى المشــاريـ
بإنشــاء مشــروع فــي Scratch. يمكنــك شــرح لهــم موضــوع المشــروع ثــم اطلــب منهــم 

كتابــة أفكارهــم.
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التلميحات الخاصة بالتنفيذ  

ســيبدأ الطلبــة المشــروع عــن طريــق تدويــن أفكارهــم. أطلــب منهــم مقارنــة هــذه الأفــكار مــع 	 
الخوارزميــة فــي كتابهــم. عندهــا ســيدرك الطلبــة أن هنــاك خوارزميتيــن مختلفتيــن واحــدة لــكل 
شــخصية فــي القصــة. حثهــم علــى التفكيــر كمبرمجيــن، وبمــا أن هنــاك شــخصيتان مختلفتــان 

فــي القصــة تتحــركان بشــكل مختلــف لذلــك يجــب عليهــم برمجتهــا بشــكل مختلــف.

في حال كان لدى الطلبة العديد من الأســئلة حول الكائنات الرســومية المختلفة والخلفيات، 	 
أطلــب منهــم التركيــز علــى المثــال المطــروح في كتابهم. اشــرح لهم أننــا نقوم بإختيار الخلفيات 
والكائنــات الرســومية وفقًــا لمفهــوم القصــة التــي نقــوم بكتابتهــا. علــى ســبيل المثــال، يمكنــك أن 
تشــرح لهــم مــن خــلال أمثلــة بســيطة كيفيــة العثــور علــى الكائنــات الرســومية والخلفيــات التــي 

تتناســب مــع مفهــوم كل قصــة.

ضغــط 	  خــلال  مــن  برمجــي  مقطــع  تفعيــل  الطلبــة كيفيــة  مــع  المناقشــة  عبــر  الشــرح،  تابــع 
المفاتيــح يمكننــا  أنــه مــن خــلال اســتخدام لوحــة  لهــم  المفاتيــح. أولا، اشــرح  مفاتيــح لوحــة 
التحكــم بالكائنــات الرســومية لتنفيــذ مهــام عــدة. قــم باســتخدام مثــال كتــاب الطالــب لإنشــاء 

مفاتيــح. لوحــة  تحكــم  وحــدة 

 	 answer لبنــة  و  وانتظــر(  )اســأل   ask ... and wait لبنــة  اســتخدام  تعلــم كيفيــة  خــلال 
)الإجابــة(، اشــرح للطلبــة انــه ينبغــي عليهــم التأنــي عنــد الكتابــة مــن اجــل الحصــول علــى النتائج 
التــي يريدونهــا. ســاعد الطلبــة مــن خــلال إرشــادهم الــى كيفيــة اســتخدام هــذه اللبنــات لتنفيــذ 

مهــام مختلفــة.

اتيجيات غلق الدرس  اس�ت

ي نهايــة الــدرس تأكــد مــن تحقيــق الطلبــة لجميــع أهــداف الــدرس وتقييــم معرفتهــم مــن خــلال 
�ن  

أســئلة عــلى ســبيل المثــال لا الحــ�: 
هل تستطيع أن تتذكر:	 

كيفية إضافة كائن رسومي على المنصة؟	 

كيفية تحميل كائن رسومي من ملف؟	 

كيفية تحريك الكائن الرسومي باستخدام مفاتيح الأسهم؟	 

كيفية استخدام لبنة ask...and wait )اسأل وانتظر(؟	 

رها معهم.	  ر الطلبة بالمصطلحات الهامة وكرِّ
ِّ
ذك

 يمكنك الاستعانة بتدريبات الكتاب ضمن الاستراتيجيات التي ستستخدمها لغلق الدرس.	 
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تمارين إضافية للطلبة ذوي التحصيل المرتفع

ثــم  عائلتــه.  واســم  المســتخدم  اســم  يطلــب  ي  برمــ�ب الطلبــة كتابــة مقطــع  مــن  اطلــب   
: ن مختلفتــ�ي ن  جملتــ�ي ي 

�ن الرســومي  الكائــن  يقــول 

	 الجملة الأولى ستكون: "اسمك هو:" واسم المستخدم.

	  ستكون الرسالة الثانية: "اسم العائلة:" واسم عائلة المستخدم.

حة لغلق الدرس التدريبات المق�ت

اتيجية غلــق الــدرس  يمكنــك اســتخدام التمريــن رقــم 3 ضمــن اســ�ت  
الــدرس. الطلبــة لأهــداف  مــن تحقيــق  والتأكــد 

الصف الخامس | الفصل الأول| كتاب الطالب | صفحة 117

الفروق الفردية
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الإجابات النموذجية للتدريبات:
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ئ قصة عن هوايتك المفضلة أنسش

1

	 أضف خلفية من اختيارك.

	 أضف كائنًا رسوميًا من اختيارك.

: ي المناسب لكي م�ب اكتب المقطع ال�ب

	 يقدم الكائن الرسومي نفسه.

	 يتحدث عن هوايته المُفضلة.

	 يسأل المستخدم عن هوايته المفضلة ويعرضها على المنصة.

تلميح:

ي  مــ�ب ال�ب المقطــع  أن  الطلبــة  أخــ�ب 
بإمكانهــم  مثــال فقــط وأنــه  التــالىي هــو 
والمقطــع  البســيطة  قصتهــم  إنشــاء 

بهــم. الخــاص  ي  مــ�ب ال�ب
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107

1
الوحدة

المستوى 
الخامس

1

2

4

3

5

6

4

2

1

3

2
الوحدة

ي يسأل الشخصية الكرتونية  تيب الصحيح لإنشاء مقطع برم�ب ي ال�ت
ضع اللبنات �ف  

.join ي لدمــج القيــم باســتخدام لبنــة مــ�ب عــن الســاعة ثــم قــم بتعديــل المقطــع ال�ب

2

when flag clicked

ask )what time is it?( and wait

say )The time is( for 2 secs

say )answer(

تلميح:

ي لوحــة 
اطلــب مــن الطلبــة ضغــط مفتــاح المســافة �ن

ي نهايــة نــص"The time is" مــن المقطــع 
المفاتيــح �ن

، لفصــل النــص عــن الإجابــة.  ي التــالىي مــ�ب ال�ب

2
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: ي
نامج الآ�ت قم بإنشاء ال�ب

3

ي الاتجاهات الأربعة.
	 اجعل السمكة تسبح �ن

ي الصورة أدناه.
	 أضف الخلفية والكائن الرسومي كما هو موضح �ن

	  اجعل السمكة تقول "!I like swimming" عندما نضغط مفتاح المسافة.
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ي يســأل عــن لــون المســتخدم المفضــل ثــم يقــول الكائــن  ئ مقطــع برمــ�ب أنــسش  
المســتخدم. وإجابــة  هــو:"  المفضــل  "لونــك  واحــدة:  جملــة  ي 

�ف الرســومي 
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