
 

                                                                                                       

 

منهج مادة: توزيع   
 الحاسوب )المستكشف الرقمي(

 التعليم العام 

 العام الدراسي: 

 الفصل الدراسي: 

2026 /2027 

 الأول

 الأول الجزء:  رابعال الصف:

     

الوحدة  /المجال الاسبوع / المفاهيم الأساسية    الدرس  عدد  
 الحصص 

 الملاحظات 

 

 الإدارة العامة للتواجيه والبحوث والمناهجمدير  مدير إدارة البحوث التربوية والمناهج مدير إدارة توجيه

    

 ملاحظات: 
 . المختص  تم اعداد خطة توزيع المنهج من قبل التوجيه الفني •

 .الإدارة العامة للتواجيه والبحوث والمناهجواعتمادها من  بعد مراجعتهالا يتم نشر خطة توزيع المنهج إلا  •
  الإدارة العامة للتواجيه والبحوث والمناهجلا يتم إضافة أو إلغاء أو إجراء أي تعديل في خطة توزيع المنهج إلا بالرجوع إلى  •

 وأخذ موافقتها. 
 والعطل والاجازات الرسمية. خطة توزيع المنهج قابلة للتعديل بحسب المستجدات  •
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ي 
العالم الرقم

 

 المواطنة الرقمية 

تعريف المواطنة  -بأخلاقي أكون سفير بلادي

 السلوكيات الجيدة للمواطن الرقمي-الرقمية

1 
 (1)ورقة عمل 

 تفاعلية 

ي
الثان

 

ن 
م

2
0

/
9 /

2
0
2
6

 
ى 
إل

2
4

/
9 /

2
0
2
6

 

حدة الثانية 
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ت الرقمية  
لأدوا

ا
 

 : MS Teamsمنصة التعلم الرقمية مايكروسوفت تيمز

 MS Teamsمفهوم منصة التعلم الرقمية  
 MS Teams   مميزات منصة مايكروسوفت تيمز
 MS Teams تشغيل منصة مايكروسوفت تيمز
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 : MS Teamsمنصة التعلم الرقمية مايكروسوفت تيمز

 1 اعدادات منصة التعلم الرقمية 
 ( 3)ورقة عمل 

 تفاعلية 

الرابع
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 : MS Teamsمنصة التعلم الرقمية مايكروسوفت تيمز

 1 الفرق والواجبات
 ( 4)ورقة عمل 

 تفاعلية 

 



 

                                                                                                       

 

منهج مادة: توزيع   
 الحاسوب )المستكشف الرقمي(

 التعليم العام 

 العام الدراسي: 

 الفصل الدراسي: 

2026 /2027 

 الأول

 الأول الجزء:  رابعال الصف:

     

الوحدة  /المجال الاسبوع / المفاهيم الأساسية    الدرس  عدد  
 الحصص 

 الملاحظات 

 

 الإدارة العامة للتواجيه والبحوث والمناهجمدير  مدير إدارة البحوث التربوية والمناهج مدير إدارة توجيه
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 .الإدارة العامة للتواجيه والبحوث والمناهجواعتمادها من  بعد مراجعتهالا يتم نشر خطة توزيع المنهج إلا  •
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س 
خام

ال
 

ن 
م

1
1

/
1
0

/
2
0
2
6

 
ى 
إل

1
5

/
1
0

/
2
0
2
6

 

ت الرقمية 
لأدوا

حدة الثانية:ا
الو

 

    منصة التعلم الرقمية مايكروسوفت تيمز
 Teams  MS: 

 

 التعامل مع الفريق  - التعامل مع الاجتماع

1 

 نشاط 
 ( 6 5-ورقة عمل )

 تفاعلية
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 1 (1) هيا نطبق المشروع 
 توثيق المشاريع ورقيا  

 وميديا رقميا  
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 معا   نبرمج الصغير : هيا المبرمج

 مفهوم البرمجة 

 البرمجة تتحكم في التقنية 

1 
 ( 7)ورقة عمل 

 ورقة عمل تفاعلية  
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 ( ScratchJrبرنامج سكراتش جونيور )

مراجعة على   -مقدمة عن سكراتش جونيور 

 لبرنامج سكراتش جونيور  الأساسيات 

1 
 نشاط 
 أ(  -8)ورقة عمل 



 

                                                                                                       

 

منهج مادة: توزيع   
 الحاسوب )المستكشف الرقمي(
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 العام الدراسي: 
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 وأخذ موافقتها. 
 والعطل والاجازات الرسمية. خطة توزيع المنهج قابلة للتعديل بحسب المستجدات  •
 

سع 
التا

 

ن 
م

8 /
1
1

 /
2
0
2
6

 
ى 
إل

1
2

/
1
1

/
2
0
2
6

 

ت الرقمية 
لأدوا

حدة الثانية:ا
الو

 

 

 ( ScratchJrبرنامج سكراتش جونيور )

 (  Wait) كتلة انتظر 
 ب(  -8)ورقة عمل  1
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 ( ScratchJrبرنامج سكراتش جونيور )

كتلة البدء عند ملامسة   :التفاعل بين كائنين

 ( Start on Bumpالكائن )

 ( Stopكتلة توقف  ) 

 ( 9)ورقة عمل  1
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 ( ScratchJrسكراتش جونيور )برنامج 

 التنقل بين المنصات: 

 Go to Page)كتلة الانتقال للمنصة )

 ( Hide-Showكتلة إخفاء وإظهار الكائنات  ) 

 عند الضغط على الكائن كتلة البدء

((Start on Tap 
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منهج مادة: توزيع   
 الحاسوب )المستكشف الرقمي(

 التعليم العام 

 العام الدراسي: 

 الفصل الدراسي: 
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 ( ScratchJrبرنامج سكراتش جونيور )

 إرسال واستقبال الرسائل  كتل
(Send Message-Start on Message ) 
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 ( ScratchJrبرنامج سكراتش جونيور )

 إنشاء الألعاب البسيطة -مفهوم اللعبة 
 ألعاب مقترحة 1
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 1 (2) هيا نطبق المشروع 
 توثيق المشاريع ورقيا  

 وميديا رقميا  

م  2027/ 2026للعام الدراسي   ولالمجموع الكلي لعدد الحصص في الفصل الدراسي الأ   حصة 15 

 




